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Avant-propos

A qui s’adresse ce livre ?

Ce livre est destiné aux développeurs qui doivent réaliser un site web pour plate-
forme mobile, en particulier pour iPhone ou Android. En réalité, tous les mobiles
disposant du moteur WebKit sont susceptibles de fonctionner avec les programmes
de cet ouvrage (y compris les Blackberry).

Structure de I’ouvrage

Ce livre se divise en quatre parties.

¢ La premiére partie sert a rappeler les connaissances HIML, CSS et JavaScript
nécessaires pour le développement de ce type d’applications. Seules les parties uti-
les seront expliquées ici, et ces notions seront présentes tout au long de 'ouvrage.

* La deuxiéme partie concerne I'étude compléte de la bibliotheque iUI, spéciale-
ment écrite pour le développement d’applications pour téléphones mobiles.

* La troisieme partie sera consacrée aux autres éléments nécessaires pour effectuer
des développements web pour mobiles : les bases de données coté client, Google
Maps et le GPS, le multi-touch ainsi que le graphisme.

* La derniére partie concerne I'étude de la bibliotheque XUI, développée spéciale-
ment pour l'utilisation sur mobiles par Nitobi. Trés compacte (moins de 7 Ko),
elle est similaire a jQuery par sa puissance.
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Compatibilité des programmes entre iPhone et Android

Tous les programmes de ce livre ont été testés sur les mobiles iPhone et Android. Le
code écrit est compatible avec ces deux environnements, mais il nous semble utile
d’apporter certaines précisions.

Tous les programmes de ce livre fonctionnent avec au minimum la version 3 de
I'iPhone. Avec Android, si vous utilisez la version 2, tout fonctionne également ;
dans une version antérieure (la version 1.6), des fonctionnalités sont indisponibles :
e P'acces aux bases de données en local ne fonctionne pas, ainsi que 'acces a la varia-
ble sessionStorage ;

¢ le multi-touch ne prend pas en compte les appuis simultanés avec deux doigts sur
I'écran. Ainsi, les événements dits gesture ne fonctionnent pas ;

e la prise en compte du GPS ne fonctionne pas méme si celui-ci est actif sur le
mobile, du fait de la version du navigateur utilisée dans cette version d’Android.
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