Photoshop CS-<

Pour PC et Mac

e
Pierre Labbe

© Groupe Eyrolles, 2010, ISBN :978-2-212-12796-6

EYROLLES

+




Table des matieres

partie1 Photoshop
et la Creative Suite 5

Les nouveautés et l'interface

Les nouveautés 3

Linterface
La gestion des fichiers
Les traitements d'images
Le module 3D (version Extended)

Lenvironnement de travail 4

Les outils ....coovovvviii
Le Cadre de l'application (Mac)...
La Barre de I'application ...........

Les panneaux..........ccccocevivioiiennian
La personnalisation de l'interface

Les formats d’'images

Les formats d'entrée 20
La photo numérique
Le scanner : les images numérisées....
Lesimages d'INternet ...,

Le format de travail : PSD 21

Les formats de sortie 21

Les deux types de productions
Quel format de fichier choisir ? ............c.ccocco......
Le format natif de Photoshop
Les formats classiques de la PAO
Le format Photoshop PDF
Les formats pour le Web

La gestion du travail
(annuler et automatiser)

Les annulations et I'historique 26
Le principe de I'historique
Le nombre d’états mémorisés .....
Le réglage du panneau Historique.
La gestion de I'historique

['automatisation avec les scripts 29
La création et la mise au point du script .........c..cccoooerinnn. 29
Le traitement d’une série de photos :
le traitement Par lotS ... 31
L'automatisation avec le droplet............cccccovviviiniiririninnn. 32

Bridge : le gestionnaire de fichiers

Linterface de Bridge

Bridge et la Creative Suite
L'espace de travail de Bridge
Les différents panneaux

La gestion de I'affichage..............

La gestion des espaces de travail...........

L'organisation des fichiers 42

Limportation de photos provenant
d’un appareil photo numérique (APN)
Le marquage des photos
La gestion des noms
Les métadonnées, les mots-clés

et les recherches de fichiers.............cccoooiveiiii 44

Les traitements de fichiers 47

Les fonctions particulieres de Bridge
Les traitement basiques

Les traitements via Photoshop ...,
Les présentations d'images

avec le module Sortie de Bridge ..........ccoccoooviviiinicii 52
Les présentations PDF
Les galeries de photos pour le Web
L'ajout de modules externes
L'ajout de scripts pour Bridge

Camera Raw : le labo photo

Les formats de fichiers traités par Camera Raw 57

Le module Camera Raw
Le format RAW : négatif numérique...
Les fichiers JPEG et TIFF .......................
La conversion de fichiers RAW en DNG

L'interface et les outils 60

La fenétre de Camera Raw
Les traitements multiples....
Les outils de Camera Raw




PHotosHor CS5

Les outils basiques
Les outils de correction globale
Les outils de retouches et de corrections localisées........... 62
Les options du flux de production.................. .62
L'histogramme ..o
Les moteurs de développement ou de rendu

Les corrections localisées 65

La suppression des taches ou des poussiéres..................... 65
L'atténuation des yeux rouges
L'outil Pinceau de retouche
Le filtre gradué
Les instantanés et les retouches

Les corrections globales 74
L'onglet Réglages de base ..., 74
La balance des blancs
Les réglages de tons

La rubrique Courbe des tonalités ............c.cccccovvviviieninnn. 81
L'accentuation et le traitement

du bruit avec la rubrique Détail ..............cccooooevvieiiieiic. 83
La correction des couleurs

avec la rubrique TSL/Niveaux de gris..........ccccccooevvivrinii. 91

La rubrique Virage partiel
La rubrique Corrections de l'objectif
La rubrique des effets
La rubrique Etalonnage de I'appareil photo
La rubrique INStantanés...........c.cccoocovvviioiioeceeeeen

La gestion des fichiers et des parametres 99

La rubrique Paramétres prédéfinis
L'enregistrement des fichiers RAW

La gestion des parametres RAW. ..............c.cccooovoriiriiecninnnn. 101
La conversion d'un calque standard

en fichier traité par Camera Raw...........ccccccoovovveveieieinnnnn. 102
Le remplacement du HDR

par un double traitement Camera Raw ..............ccccoevennnn. 104

Partie2 La préparation des images

Le réglage de la résolution

La définition d'une image et sa résolution 107

La définition et la résolution de l'image ... 107
La résolution et la trame d'impression
Les réglages de la résolution

Les réglages de la résolution (et de la taille) 108
Le choix de la résolution selon l'utilisation de lI'image..... 108
Le rééchantillonnage de I'image
L'amélioration du rendu (Accentuation)

Vi

Le rééchantillonnage de fichiers RAW
ouverts en objets dynamiques...........c..ccocoooeiiieinininnn. 112

Le réglage de la taille de I'image

Les techniques classiques de recadrage d'une image 113

Le recadrage manuel avec l'outil Recadrage...................... 113
Recadrer et redresser une image
Recadrer et corriger la perspective
Les autres techniques de recadrage
Le recadrage programmé

L'ajout d'espace autour d'une image

L'ajout manuel par l'outil Recadrage
L'ajout par Taille de la zone de travail....
L'ajout d’un cadre autour d'une photo
L'ajout automatique de matiére

Le recadrage basé sur le contenu 127

Les méthodes classiques et leurs inconvénients.............. 127

Le recadrage avec la mise a I'échelle
basée sur le contenu

Un recadrage par transformation

Un traitement particulier : le panoramique 131

La commande Photomerge.....
La pile de photos alignées.......
Les finitions du panoramique.....
Les panoramiques automatiques

Partie3 Le nettoyage et les
retouches sur les images

Les retouches avec les outils

Les techniques de correction avec les outils 138

La procédure de correction
Le calque de correction
Les réglages de taille de l'outil (sauf l'outil Piece).............. 138
L'atténuation des corrections ...........ccccccooveveveveeecceeeen. 139

Loutil Correcteur localisé

Le principe de fonctionnement
Les réglages de l'outil
L'application de 'outil...........c.ccooooiiiiiiic
Les corrections avec Contenu pris

en compte de l'outil Correcteur localisé...............c.cccooene. 142
Les corrections par remplissage
avec l'option Contenu pris en compte ..o, 144



Loutil Correcteur 150

Le principe de l'outil
Le mode d’emploi de l'outil Correcteur
Les options de l'outil Correcteur
Les retouches spéciales prévisualisées

Loutil Piece
La procédure de retouche.....
La réalisation de la sélection
Les autres techniques de réalisation de sélections........... 154

Le travail de la sélection avec Améliorer le contour ......... 154
L'ajustement d’une correction avec l'outil Piece................ 155
Les réglages de l'outil Piece ............cccooooiiiiiiiciicicc 155
La réversibilité des corrections avec I'historique............... 156

L'outil Tampon

Les deux types de tampons.
Les options des tampons......................
La procédure d'utilisation du tampon
Retoucher avec quel outil :

Piéce, Tampon ou Retouche localisée ?.............cccccoevennn. 158
Le panneau Source de duplication.............cccccooovivininnns 158

Les retouches spéciales
et colorimétriques

Les retouches spéciales

L'utilisation d'une pile d'images.............c.cccco......
Un nettoyage avec le filtre Antipoussiere

Les petites retouches colorimétriques 165

Les outils de retouche disponibles.................ccccccooeeien. 165
Les retouches de luminosité

Les retouches locales de saturation 167
Les corrections locales de contraste ou netteté ............... 168
Le cumul des retouches et des calques............cc.cccocecene. 169

Les retouches avec les filtres

Le filtre Point de fuite : retouches avec perspective 170

Le principe du filtre Point de fuite ...........c.ccccooovvevieirinnnns 170

Le mode de fonctionnement dufiltre..............ccccocovvennn. 170

Les corrections en perspective avec l'outil Tampon.......... 172

Les corrections avec une sélection...............c.cccccooveeernnn. 174
Les retouches par déformation 176

Le filtre FUIdIté ............cooovoiiiiiee e 176

Les retouches localisées

par les déformations dynamiques.............cccoccvvieiiiniinns 182

Les retouches avec le mode

Déformation de la marionnette ................cccocooooeiieeiennnn. 183

TABLE DES MATIERES

Les traitements avec les filtres dynamiques 184

La mise en ceuvre 184

La gestion du filtre dynamique 184
L'édition de l'objet dynamique ... 185
La gestion du bruit d'une photo 185
La réduction du bruit d'une photo 185
Le filtre Réduction du bruit 186
Les autres filtres de gestion du bruit................cccccooovvnnnn. 188
L'atténuation du bruit avec une pile d'images................... 188
Les flous : atténuation et profondeur de champ 190

Les filtres d'atténuation ou de flou 190
Les flous de mouvement
La gestion de la profondeur de champ ...

Les actions localisées avec les outils

193

(mise au point et pinceau mélangeur)..........ccccccoervii. 196
Les réglages de netteté 198
Les filtres de renforcement 198

Le filtre Accentuation ...................... ...199
La netteté avec le filtre Passe-haut 203

La gestion du grain 203
203
...204
....205

Les filtres d'ajout de grain
Le filtre Ajout de bruit..................
Les autres filtres d’ajout de grain...

Partie4 Les détourages

Les préparatifs d'un détourage
ou les trois états d'un MasqUE...........cccooeveveveveeiieece 209

Gestion de sélections et détourage

Les outils de sélection 210
210
211
213
215

L'outil Rectangle et l'outil Ellipse
La sélection avec l'outil Lasso
L'outil Sélection rapide
L'outil Baguette magique

Les sélections en forme de texte 216
Les opérations entre les sélections 218
La transformation d’une sélection 220
Le déplacement d'une sélection..............cccccoceveverererccnnn. 220
L'accés aux transformations 220

Les types de transformations 220
Les traitements basiques d'une sélection 224
Les modifications du contour de la sélection.................... 224

L'extension de la sélection ....225

Linterversion de la sélection




PHotosHor CS5

La sélection par plage de couleurs 226

Le principe de la sélection avec Plage de couleurs........... 226
Les apercus du masque
La sélection avec les pipettes...

La sélection par couleurs prédéfinies
ou par gamme de tONS..........c.cooiiiiiiiiiene s 228

Améliorer le contour : de la sélection au détourage 229

Les utilisations d’Améliorer le contour...........ccccccocvvviiines 229
Le mode d'affichage de la sélection.............c.cccccocooveviinn. 229
Les utilisations basiques .............cccooririiiriii 231
Les utilisations avancées : le détourage
avec Améliorer e CONTOUN ..o 234
Les utilisations avancées : la décontamination................ 238
Gestion de couches et détourage
La gestion des couches 242
Les types de couches............cooooiiiniiiiiiiie 242
Les correspondances des couleurs
delacouchealpha.........cccoooooiiiiiiiiice 243
L'ajout d'une couche alpha ...........ccccovviiiiiiiiicie 243
L'affichage et I'édition d’une couche............c.cccccoovvrrrnn. 244
Le détourage avec le Mode Masque 245
La mise au point d’'une sélection
avec le Mode MasquUE ... 245
Le travail sur la couche du Mode Masque................c.......... 246
Le passage du Mode Masque a la sélection ....................... 246
Le passage du Mode Masque a la couche alpha ....246
Les détourages a |'aide d'une couche alpha 246
La couche par création...........ccccccoovevoeeioeoioeeeeeeeeees 246
La couche par COPIe.......coovviviiiieieieeeeee s 246
La couche par les opérations...........cccccovevviierniiciierni 247
La couche du masque de fusion
(ou masque de PIXels) .......cccovvieioiieeiieeieeeee e 248
Le travail sur une couche de détourage 248
L'affichage et I'édition d’'un masque............ccccccovvrvivinrnns 248
Le dessin Sur un mMasqUe...........ccccoveverieeiieeeee s 248
Le remplissage et le coloriage du masque.......................... 253
Les traitements classiques
d'une couche parles menus...........cccocoooeevveerieeiceeee 254

Les traitements spécifiques
d’un masque par le panneau Masques..

Le déplacement dumasque ...........cccooovririciiiiiicc 258
Les transformations du masque................cccccooveeiereiennn 258
Le placement d'objets pixellisés sur un masque................ 259
L'ajustement du masque

a l'aide d'éléments vectoriels (tracés) ............ccococevvcvveenenn., 260

Vil

Les utilisations des couches 261
L'obtention d'une sélection...............cccccccooovevevoeceeee. 261
La couche pour détourer le réglage,
le contenu du calque ou lefiltre .........cccccooovvveveicie 262
Le passage d’'une couche alpha
aune couchedetondirect ..o, 263
La couche alpha utilisée par lefiltre.............cccccoooviiiin. 263

Le détourage des cheveux avec les couches 264
Les différentes possibilités ... 264
La procédure parla couche alpha ...........c.ccccoooooveveicinnn. 264
Le détourage et son amélioration ..o 266

Gestion de tracés (vecteurs)
et détourage

Le dessin avec des vecteurs 267
Lintérét et les utilisations ... 267
Les outils VECTONelS.........ccooviieicc 267
Les modes de création du tracé ..o 267

Le dessin d'un tracé 269
Le dessin du tracé avec les outils Formes vectorielles...... 269
Le dessindutracéalaplume.. ..., 270
Le tracé a partir d'une sélection............cc.cccoovveiriciiieiiennn, 273
Le tracé a partir d'un texXte ... 274

Les retouches du tracé 275
Les outils de retouche....................... .275
La retouche de tracé ou de segment ...........ccccocovirervii. 275
L'ajout ou la suppression d'un point..........cccccooeerrnnnn 275
La conversion d’un point d’ancrage.........ccccooeoeeininnnn 276

Le travail des tracés 276
La création de tracés successifs...........cccoocovvrvieinicieinnnnn 276
Les combinaisons de tracés ... 276
La gestion de tracés............ccooovvvniriniininncins .277
Le transfert de tracés depuis ou vers lllustrator................. 277
Les manipulations de tracés ............cccoooovvvviiieiiiciiein, 279
Les transformations de tracés 279

Les tracés et les sélections 280
La sélection a partird'untracé..........ccccoooevvvviiecieinenn, 280

Le tracé et le détourage d'un calque 282
Le détourage d'un calque parun tracé...........ccccccoorvnnn. 282
L'exportation d'image détourée
par un tracé vers un logiciel de PAO............ccccocovvivininnn. 283



Les autres techniques de détourage

Le détourage avec I'outil Gomme magique 284

L'outil Gomme magique
Les options de l'outil Gomme magique
La limitation par une sélection
Le travail du détourage

Le détourage avec 'outil Gomme d'arriére-plan 289
L'outil Gomme d'arriére-plan ... 289
Les options de l'outil Gomme d‘arriere-plan....
Le travail du détourage

Un récapitulatif sur les détourages 291

Les détourages avec les sélections..............ccccccoevvviininns 291

Les détourages avec les couches alpha
et le Mode Masque

Les détourages avec les tracés

Les améliorations des détourages complexes :
les décontaminations...........ccocociiiiiiieinieen 291

Partie5 La correction des images

La gestion des couleurs

Les modeéles et les espaces colorimétriques 297
Le modele RVB .......ccocoooiiiiiiiieeeeee 297
Le modéle CMJN 297

Les couleurs Lab,
couleurs de référence

298

Les espaces colorimétriques 298
La gestion des couleurs avec les profils ICC 301
Lespace etle profil ... 301
Le profil et la gestion des couleurs 301
L'obtention du profil 301
L'utilisation des profils..........ccccoooeiviiiiiiiieieicceee 302
La configuration de la gestion des couleurs 305

...305
305

La synchronisation de la gestion des couleurs
Quelle configuration choisir?............cccccovvirnnns

Le travail des images avec gestion des couleurs 307

Les profils a I'ouverture de I'image
Les profils a I'enregistrement

Attribuer ou Convertir 7.
Les profils d'affichage et d'impression

TABLE DES MATIERES

Les corrections automatiques
et simplifiées

AVANT-PIOPOS ... 314
La conversion pour un travail
de correction avec Camera Raw............ccccooooivivinicininnnnn. 314
La préparation de I'image aux corrections 315
Le travail en RVB ou CMJN: affichage des couleurs........... 315
Le travail sur un calque de sécurité 315
Commandes automatiques et copies de calques 315
La correction globale de I'image:
Couleur automMatiqUEe ..........co.coooririiiece 315
La correction automatique
du contraste et des tonalités ...............cccocooovovieeieccc 315
La suppression des couleurs: Désaturation...................... 316
Les corrections par duplication..............cccccooovveinieininnnnn. 316
Les méthodes de correction simples 317
Déboucher les ombres avec Tons foncés/Tons clairs........ 317
Régler la luminosité et le contraste d'une image.............. 321
L'harmonisation des couleurs entre deux images............. 322
La correction avec la commande Exposition...................... 323
Les réalisations d'effets particuliers 324
Le panneau Réglages...........ccccccocnennn. .324
L'application d'un réglage personnalisé... 324

L'obtention d'image en niveaux de gris
Le virage HDR........c.coooiiiiiceeeeee e
L'obtention d'une image au trait

(noir et blanc) avec Seuil..................... ..328
Linversion des couleurs avec Négatif ... ..329
La postérisation d'une image avec Isohélie...................... 329
La modification du contraste

d’'une image avec Eqaliser. ..., 329
La création d’une bichromie

avec Courbe de transfert de dégradé...............cccooeveen.. 330

Le réglage de 'ambiance d'une photo: Filtre photo......... 331

Les techniques
de corrections avancées

Les deux techniques de correction 333

La correction définitive ou destructive................c.cccoooee.ee. 333
La correction non destructive par calque de réglage.......333
La correction selon le type du document....
Le contréle des corrections

La mise en place du calque de réglage 336
L'ajout d'un calque de réglage
L'ajout par le panneau Réglages ....




PHotosHor CS5

Les réglages prédéfinis ............ccccooovvvvevieieiieieieeee e 338

L'utilisation d'un masque pour limiter

l'action du réglage .........cooviuieiieieieeeee e 339

Les techniques de préparation du masque de fusion .....339

Le travail du masque de fusion ...............c.ccccooeverieierinnnns 341

La préparation du masque vectoriel

du calque de réglage...........ccccooviniiininiiise s 343
Les traitements du calque de réglage 347

Les manipulations du calque de réglage
ou de son masque
Les modifications du réglage
La désactivation du masque

ou du calque de réglage.........ccooovvininininiecs 349
La restriction de I'action du calque
de réglage a un ou quelques calques.............cc.cccccooeee. 350
Le paramétrage
des corrections avancées
Les étapes dans une procédure de correction 354
Les tons extrémes : point blanc et point noir 355
Lintérét du point blanc et du point Noir ............cccccccooevan. 355
Les valeurs cibles des tons clairs
et foncés adaptées ala presse..........cooovvveevieerceciceecena, 355
Les pointages du blanc et du noir sur I'image . ...356
Le point blanc et le point noir automatiques 357
Le blanc et le noir par les niveauX..............cccccocccovveiriniins 359
Les corrections tonales : Niveaux et Courbes 359
Les corrections tonales avec le réglage Niveaux................ 359
Les corrections tonales avec le réglage Courbes............... 362
Le travail de la courbe ..o 364

Les réglages courants 365

Les paramétres prédéfinis 367
La correction des couleurs par un réglage 368
La précision des réglages ..........cccccoovniiiisiniiee 368

368
370
374
375
375
376

La suppression d'une dominante
Le réglage Teinte/Saturation
Le réglage Balance des couleurs
Le réglage Vibrance
Le réglage Correction sélective
La commande Remplacement de couleur

Les retouches locales de couleurs par les outils 376

Les outils de correction 376

Le paramétrage des outils ..376
Le travail des retouches............. ..377
Les retouches colorimétriques................c..c........ ...378

La colorisation avec l'outil Remplacement de couleur.....379

Partie6 Les calques

Le travail avec les calques

La gestion des calques 383
Les types de calques..........cocoevriiiiieieieeee 383
La création de calque, groupe et objet dynamique..........383
Afficher, activer et lier des calques ............cccccoovvevieeiieienn. 385

La copie et le transfert de calques 388
La copie totale ou partielle d'un calque.............cccccccoceo.... 388
Le transfert de calques entre documents............................ 390

Les manipulations de calques 392
Les aides au positionnement.............c.cccoooeveeevencceeceenn, 392
Les alignements et la répartition des calques................... 393
La gestion des superpositions de calques.......................... 393
La suppression de calques ... 393
Les fusions de calques 394
L'exportation de calques en fichiers 394

Les options de fusion des calques 395
Les réglages des opacités. ... 395

Les modes de fusion des pixels 396

Les options de fusion avancée 404

Le travail du contenu d'un calque 409
Protéger ou verrouiller un calque.. ....409
La pixellisation d'un calque................. ....409
La coloration du contenu d'un calque 410
Les colorations par calque de remplissage..............cc........ 411
Les sélections a partir de calques ............cccccoooevevevcicicinnn. 413
Le déplacement et la copie du contenu d'un calque ....... 414
La transformation du contenu du calque............................ 415

Les compositions de calques 420
Lintérét des compositions de calques...............cccocevrinn. 420
La gestion des compositions de calques................ccc......... 421
L'exportation des compositions de calques...................... 423
Les calques et les détourages

Les détourages avec des masques 425
Le détourage avec les masques associés au calque.......... 425

Le détourage avec un masque de fusion
Le détourage avec un masque vectoriel

Les manipulations du masque du calque ... 432
Le détourage par les options de fusion 434
Le réglage des options de fusion ..., 434
La conversion du détourage en masque de fusion........... 434



TABLE DES MATIERES

Le script de détourage par fusion..............c.ccccooevverieeeinnan. 438 La modification du nombre de filets d'un objet 3D.......... 473
Le masque d'écrétage : détourage par un calque 438 Les outils 3D 475
Le principe du masque d'écrétage ... 438 Les outils de I'objet 3D ou dufilet 3D ......ccocooviviiiiiin 476
La création du masque d'écrétage............coccoevvrvriririnninns 438 Les outils de caméra 3D ... 477
Les effets de calque Les positions et affichages 3D .........ccccoovivivicivcinics 478
etle masque d'écrétage.........cooovvivioioicieieeee 440 LAXE 3D o 479
Les manipulations des éléments N .
dU Masque d6Crtage ... 441 Les matieres du filet 3D et ses textures 480
Le cal -6 | Les types de textures plaquées............ccccovvivivirnirnis 480
e calque percant : détourage par un calque 442 Les matiéres ou combinaisons
Le percage (défonce) parun calque............ccccocvirininnnns 442 de textures Prédéfinies ... 480
Les paramétres du calque percant ..o 442 La texture Diffuse ou de Diffusion.............ccccccccovvveieernnn. 482
La mise en place du calque pergant.............cccccceuvivvinnnnns 442 La texture Opacité...........cccoovieiiiiiieeeceeceea 486
La texture BoSSelage. ........coovviiiiiiiiccee 488
Les objets dynamiques Les reflets avec les textures
Environnement et REflexivité ... 489
La gestion des objets dynamiques 445 Les autres traitements 3D 491
Lobjet dynamiqUe..........ccccociiiiiiiiieceeeeean 445 Les éclairages 3D...........vveveererrer. 491

L'obtention de I’Objet dynamique ......................................... 445 Les paramétres de rendu de la scéne 3D.
e . . L'exportation et I'enregistrement......
Les utilisations des objets dynamiques 447 P J

Le transfert de calques en tant qu'objet dynamique........ 447 m
La limitation des calques de réglage 447

.495
.496

La transformation non destructive

de l'objet dynamique..........ccocooovvivinicicin ...448 Le texte sur une photo 497
La déformation dynamique de la marionnette.. ..449 Le travail avec Un teXte ..o 497
Les conversions colorimétriques..... ...451 Le texte libre (texte de point) ... 497
Les filtres et les objets dynamiques ..452 Le texte dans un bloc ou un paragraphe .............cccccco..... 498
La fusion de calques ..453 Le textele long d'untracé ..o 499
Le texte a l'intérieur d'un tracé (texte captif)..................... 500

Les manipulations d'objets dynamiques 453 _
Les masques sur un objet dynamique ... 453 La typographle 501
Les transformations d'objets dynamiques ................... 454 La sélection de texte..........c..coooviovieeeeeeeeeeeeeee 501
Les mises a jour du contenu de l'objet dynamique........... 455 Le réglage des attributs typographiques..............cccccoeveee. 501
Les copies d'objets dynamiques ...............cccooooovvccccoorrennnncn, 456 La mise en forme des caracteres..............cccooverecrvnrincnnn. 502
Les remplacements d'objets dynamiques......................... 458 Les fonctions de type «traitement de texte»..................... 506
La pixellisation de I'objet dynamique ...............cccccccccccoeer. 459 L'automatisation de la mise en forme des caracteres.......507
L'exportation d'un objet dynamique....................c.cc........... 459 La mise en forme des paragraphes..............coococcccc. 507
YTYED La defgrmatlon du texte , . 511
La mise en place d'une déformation du texte.................... 511
, . L. Les types de déformations............ccccoooeeininininicicie 511
L'obtention d ObJEtS 3D 461 Le paramétrage de la déformation.............cccccovvverernnnnn. 512

L'ouverture ou le placement d’'un objet 3D ...........c..c........ 461 )

La transformation d’un calque en objet 3D...................... 461 Le travail d'un Ca|qU€ de texte 513
La conversion d’une pile de calques en volume 3D.......... 465 Lédition d'un texXte ...........ccoooovoivoieeeeeeeeeeeeeeee 513
Les créations avec REPOUSSE...........cccoveiiiriiiiieice 465 Le travail du calque..........coooiiiiiiiiic 513
, . Les colorations du teXTe...........coeveioeeeeeeeeeeeeeeeee 513
La structure d'un ObJEt 3D 470 La transformation d'un texte ............cccooooevinininiinis 514
Les éléments constituant 'objet 3D ... 470 La pixellisation du teXte........cco.cooovviiiirioiiciieiee 514
Les éléments et le panneau 3D ..o 470 La conversion en calque dynamique ............ccccocvveirinnnnns 515
La visualisation de la sélection 3D.............ccccovviiiriviniiinns 472 La vectorisation du texte ..o 515



PHotosHor CS5

Les effets de calque

Lutilisation des effets 516

L'application d'un effet de calque

Les types d'effets de calque
Le paramétrage des effets...........coooiiiiiiiiiic
Afficher/masquer des effets
La gestion des effets de calque

Les styles de calques 528
La création d'un style de calque ... 528
L'application d'un style de calque prédéfini................... 528

Partie7 Peindre et appliquer
un filtre a une image

Remplir avec un aplat de couleur,
un motif ou un dégradé

Les aplats et les couleurs 533

533
536

La préparation d'une couleur

L'utilisation des panneaux de couleurs

Les techniques de remplissage 537
Le remplissage au clavier...........cccoocovvviiiiioiciee 537
La commande Remplir 537
Le remplissage avec l'outil Pot de peinture 539
Le remplissage avec un tracé vectoriel.............cc.cccoccooee..e. 541

Les motifs 541

541
...545
545
L'application de motifsa un calque...........cccccccocceveeiennnn. 546

La préparation d'un motif

Les motifs avec l'outil Tampon.
Les motifs et le filtre Placage de motif

Les contours 547
547
547
548
548

L'affectation d'un contour avec une sélection ....

L'application d'un contour par l'effet de calque

L'application d'un contour a un tracé

Quelques utilisations des contours du tracé....

Les dégradés 551

L'application du dégradé avec l'outil Dégradé................... 551
Le paramétrage du dégradé
L'application d'un dégradé

X1l

Peindre avec Photoshop

Les outils de peinture 553
Les techniques de peinture 553
Le paramétrage des outils de peinture 553
L'utilisation des formes ... 555

La personnalisation d’une forme

La gestion des formes 561

La description des outils 562

LOULIT Crayon ..o

L'outil Pinceau

Loutil Pinceau mélangeur
L'outil Remplacement de couleur

Loutil Gomme.........
Les outils déclairage

Les filtres de Photoshop

Les modes d'application des filtres 569

Avant-propos sur les filtres.............c.cocoooviviniinc, 569
569
570
573

L'application classique (destructive)
L'application dynamique du filtre
Les différentes séries de filtres

La galerie de filtres ...573
Le paramétrage des filtres 576
Les filtres ArtistiqUEeS .........c..cocoveveveieeeeeeeeeeee 576

Les filtres Atténuation 578

Les filtres Bruit............ ....580
Les filtres Contours 582
Les filtres DEformation ..o, 583
Lincrustation d'un logo avec le filtre Dispersion............... 586
Les filtres ESQUISSE............cooveveieveieeeeeeeeeeeeee 589

591
593
595

Les filtres Esthétiques
Les filtres Pixellisation

Les filtres Rendu

Les filtres Renforcement .. ....597
Les filtres Textures 597
LeS filtreSs DIVEFS........o.cooveveeeveeeeeeeeeeeeeeeeee 598
Le filtre Point de fuite 600

Le travail avec les perspectives ...... ....600
La création des plans de perspective....

Les corrections avec le filtre Point de fuite ....................... 602

Les manipulations particulieres ..o 606



partie8 La distribution des images

La préparation des images
pour l'impression

l'échantillonnage des couleurs 611

611
611

Les modes et les conversions
Les échantillonnages colorimétriques

Les images au trait ou bitmap 613

L'utilisation d'images bitmap 613

La conversion d'une image en image bitmap 613

L'enregistrement d’'une image bitmap...........ccccccoovivinis 615
Les images en niveaux de gris 616

La conversion d'une image bitmap

€N NIVEAUX A€ GIiS ... 616

La conversion d'une image couleur

en niveaux de gris 616

L'enregistrement des images en niveaux de gris................ 617
Les bichromies 618

618
618
619
620

Lintérét pour I'impression
La conversion d'une image en bichromie
Les couches de la bichromie
Limpression d’une bichromie

L'enregistrement des bichromies.............ccccocooovviierieinn, 620
Les tons directs 621
L'utilisation des tons directs.........cc.cooovvioveveivcereeceeen 621

621
622

La création de la couche de ton direct
La mise au point du ton direct

Le travail d'une couche de ton direct...........cccccoovvvvivinrinns 623
L'enregistrement d’'une image avec des tons directs........ 623
Les quadri (CMJN) 624
Travailleren RVBouen CMIN ? ..o 624

TABLE DES MATIERES

La gestion du probleme

des couleurs non imprimables
La personnalisation des séparations
La conversion RVB vers CMJN
L'enregistrement d'une image CMIN ....

La préparation des
images pour le Web

Les images Web et multimédias 630
630

La gestion des enregistrements

Les modifications d'un fichier enregistré 630
L'enregistrement pour le Web 630
L'échantillonnage 8 bits ou 24 bits ?........ccccccoovvvvciiieirinnn, 630
Les paramétrages de |'enregistrement pour le Web ......... 631

631
632
633
...634

Le choix du format pour le Web
Le format GIF
Le format JPEG
Le format PNG
La gestion de la taille de I'image

La mémorisation et I'enregistrement des réglages.......... 634
Limpression d’'une image
L'imprimante et son format d'impression 635

Les paramétres d'impression sur Mac 635

Les paramétres d'impression sur PC.. ....636
Les options de position et d'échelle.. ....636
Les options de sortie 636

La gestion des couleurs a I'impression ..., 638

Les impressions

Limpression classique
Limpression d'une épreuve

Index 641

X1l



Photoshop CS5

Le principe de fonctionnement

Contrairement aux outils Correcteur ou Tampon, l'outil
Correcteur localisé élimine des éléments indésirables dans
une photo sans définir de zone de référence. Cependant, ces
éléments doivent étre suffisamment différents par rapport
alarriére-plan.

Les réglages de l'outil

LA TAILLE

Lefficacité de l'outil est liée a son réglage. Il est préférable
de choisir une taille petite par rapport a la zone a retoucher.
Selon les cas, les corrections peuvent étre meilleures avec un
outil réglé avec des bords nets.
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Pierre Labbe

On regle la taille et on passe
directement sur la zone a

corriger, la correction apparait
quand on relache l'outil.




LES OPTIONS DE CORRECTION
Les types de correction

_lPar défaut, dans la Barre d'options, l'outil est réglé sur I'op-
tion Similarité des couleurs ; il en possede d'autres (voir ci-
aprés) dont Contenu pris en compte étudié plus loin.

Les calques de correction

Avant d'appliquer 'outil, cochez Echantillonner tous les
calques de maniére a pouvoir faire apparaitre la correction
sur un nouveau calque que vous allez ajouter (cette opé-
ration se réalise au clavier en tapant £* 8N [£» Ctrl N] pour
renommer ce nouveau calque, et £*~=3N [{*Alt Ctrl N]
pour garder le nom générique). En opérant ainsi, la correc-
tion apparaitra sur le calque ajouté, mais le résultat visuel
sera le méme que si la correction avait été faite directe-
ment sur I'image. Cependant, elle se gérera plus facile-
ment : si vous souhaitez la rectifier, vous pouvez utiliser
I'outil Gomme pour effacer certaines parties du calque puis
recommencer la correction. Vous pouvez aussi atténuer la
correction en réduisant I'opacité du calque ou encore en
modifiant son mode de fusion a partir du panneau Calques.

ElLa correction et la tablette graphique

Une tablette graphique permet une manipulation plus
aisée des outils de retouche. En effet, la taille de I'outil
s'adapte a la pression exercée par le stylet sur la tablettte.
Désormais, cette option est activée (@) ou désactivée (&)
directement dans la Barre d’options de l'outil en cliquant
sur l'icone située a droite des options.

Diametre - [ ex

psmm—l
il
. &

e ] En c/fquant icion ac,ti\/e /q
pression (ou on la désactive)
Pas B sans avoir a afficher ce
panneau local de réglages.
Angle : [0 4
Arrond : [100%/ |
. Désactivé T
Epaisseur: | ¢ Pression de la plume

e Molette de sylet

L'application de l'outil

L'outil Correcteur localisé prend lui-méme une référence
sur la photo. Celle-ci est souvent correcte, mais peut ne pas
I'étre certaines fois ; dans ce cas, annulez (par #Z [Ctrl Z]) et
recommencez. Vous obtiendrez de meilleurs résultats en
travaillant par petites touches. N'hésitez pas a repasser sur
la zone corrigée et a annuler l'opération par I'historique
(en tapant #~=Z [Alt Ctrl Z]) pour tester avec une autre taille
d'outil afin de voir si la correction n'est pas plus efficace.

LES RETOUCHES AVEC LES OUTILS
L'outi. CORRECTEUR LOCALISE

Le résultat différe selon la facon dont 'outil est
glissé. Si ce dernier ne convient pas, annulez-le et glissez-le
dans un sens opposé a celui utilisé précédemment.

LES TYPES D’APPLICATION

Loutil propose trois types : Similarité des couleurs, Créer
une texture et Contenu pris en compte (nous le traiterons
séparément).

Sur cette image on souhaite supprimer ces trois bateaux.

Avec le type Similarité des couleurs (actif par défaut),
Photoshop analyse les couleurs de I'endroit ou est posi-
tionné I'outil et utilise les pixels environnants les plus adap-
tés pour recréer la partie de I'image couverte par l'outil.

Ici, on a utilisé I'outil avec le type Similarité des couleurs :
quelques traces restent visibles sur I'image corrigée.

Avec le type Créer une texture, Photoshop utilise tous les
pixels couverts par l'outil pour créer une texture permettant
de corriger la zone. Si cette texture ne donne pas un résul-
tat satisfaisant, repassez I'outil une seconde fois sur la zone.
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LE NETTOYAGE ET LES RETOUCHES SUR LES IMAGES

Pour certaines corrections, Photoshop propose Contenu
pris en compte ; celui-ci s'utilise de deux fagons : par glisse-
ment avec I'outil Correction de tons directs ou par remplis-
sage avec la commande Remplir (du menu Edition).

Les corrections avec Contenu pris en
compte de lI'outil Correcteur localisé

Quand une photo comporte de nombreux éléments indé-
sirables (voir ci-dessous), le type Contenu pris en compte
s'avere tres efficace pour les supprimer (s'ils n'ont pas de trop
grandes dimensions). Avant d'appliquer I'outil, cochez I'op-
tion Echantillonner tous les calques de la Barre d’options
de l'outil, et ajoutez un calque, voire plusieurs, afin d'y placer
les corrections. En effet, en séparant les corrections sur diffé-

Ci-dessus, on a utilisé l'outil avec le type Créer une texture, rents calques (par zone, par exemple), vous les rendrez plus
avec ce genre d'image les résultats ne sont pas satisfaisants. Ci- faciles & manipuler ou & traiter ultérieurement (réglage d'opa-
dessous, céest le type Contenu pris en compte quia été utilise. cité, ajout d'un masque de fusion pour assurer une transition

plus douce entre la partie corrigée et 'arriere-plan...).
LE REGLAGE DE L'OUTIL

De préférences, donnez a l'outil une petite taille (a peine
plus large que I'épaisseur de la zone a corriger). Pour la
dureté, il est souvent recommandé d'utiliser des bords nets
(pour réduire la dureté de l'outil, glissez-le vers le bas en
enfongant 3 ~=[Ctrl Alt]) ; cependant, sur certaines zones
des bords doux donneront de meilleurs résultats (faites
quelques essais pour trouver le meilleur compromis).

LES MODES D'APPLICATION

Loutil utilise le mode de fusion Normal, vous pouvez éga-
lement essayer avec le mode Remplacer qui, dans certains
cas, donne de meilleurs résultats (parfois, I'outil ne donne
aucun résultat si I'élément a corriger est trop grand). Pour
accéder a ce mode, dans la barre d'options de I'outil, dérou-
lez le menu local Mode. Si vous souhaitez que la correction
naffecte que certains tons de I'image vous pouvez sélec-
tionner un mode de fusion dans le menu Mode de la barre
d'options de l'outil. Par exemple, avec le mode Eclaircir,
vous ne corrigerez que les tons foncés (la correction n‘appa-
rait que si elle éclaircit I'image).

|

Type: () Similarité des couleurs () Créer une texture (8 x:n.:d'
>

Remplacer

Produit
Superposition
Obscurdr
Eclaircir

Les modes de travail de l'outil.

Couleur
Luminosité

On souhaite supprimer tous les éléments indésirables de cette
image (fils, antennes, etc.).
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Ci-dessus, vous pouvez voir les détails des zones a corriger et des
corrections réalisées.

LES MANIPULATIONS DE L'OUTIL

N'essayez pas de corriger chaque élément en une seule fois,
car la correction sur I'ensemble risque ne ne pas étre satis-
faisante si elle englobe une partie trop complexe. N'hésitez
pas a couvrir la zone a corriger en plusieurs fois.

Deés que le résultat ne convient pas, annulez-le et glissez a
nouveau l'outil (en changeant la position d'origine, la lon-
gueur du tracé, la taille de l'outil ou sa dureté). Vous pouvez
également repasser 'outil sur la zone qu'il vient de corriger,
le deuxieme passage (et parfois le troisieme) améliore le
résultat.

LES RETOUCHES AVEC LES OUTILS

L'ouTiL CORRECTEUR LOCALISE

1l t 2B

On glisse l'outil sur une partie de la zone a corriger. Quand on
relache, la correction apparait, on peut poursuivre sur le reste.
\ — /

Pour toutes les opérations pendant lesquelles Photoshop
réalise des remplacements, le programme a besoin de
trouver une source de matiere a dupliquer. En examinant
l'image et en réalisant, a différents endroits, un premier
essai aussitot annulé, vous pouvez déterminer ol cette
derniére sera prélevée, et en déduire un ordre préférentiel
pour réaliser des corrections proches les unes des autres. En
effet, la premiere zone, une fois corrigée, pourra ainsi deve-
nir la source pour la correction suivante et ainsi de suite.

\

Pour faire disparaitre les fils, des essais permettent d'établir qu'il
est préférable de commencer par celui situé en haut.

LES TRAITEMENTS DES RETOUCHES

Dans certains cas, si la correction ne convient pas (ou ne
s'applique pas) vous pouvez essayer de I'améliorer en chan-
geant le mode du correcteur (par exemple, en passant de
Remplacer a Normal ou réciproquement). Si l'outil reste
inefficace, c'est qu'il faut en changer : passez alors a I'outil
Correcteur ou l'outil Tampon (voir plus loin l'utilisation de ces
outils). De la méme maniere, le passage de ces outils sur la
frontiere de la correction aura pour effet de mieux intégrer
cette derniére avec les éléments a l'arriere-plan.
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LES DETOURAGES

Les utilisations avancées : le
détourage avec Améliorer le contour

LA PREPARATION DE LA PHOTO

Avec certaines photos, pour rendre plus facile et perfor-
mante l'utilisation de la commande Améliorer le contour,
il peut étre nécessaire (ou fortement conseillé) d'utiliser les
outils de retouches (dans I'exemple ci-dessous, on a utilisé
I'outil Retouche localisé) pour éliminer certains éléments
qui risquaient de perturber le détourage par les outils Amé-
lioration du rayon et Effacement des améliorations.

La photo ci-dessus comporte des éléments (dont on peut voir les
détails) risquant de perturber l'utilisation d’Améliorer le contour.

La photo a été préparée : les
retouches ont été réalisées avec l'outil
Correcteur localisé sur un calque
ajouté a cet effet.
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Par la suite, pour ne manipuler qu’un seul calque,
vous pouvez sélectionner le calque des retouches et le calque
a détourer pour les fusionner, ou encore pour convertir cet
ensemble en objet dynamique par clic droit sur I'un d’eux.

LA FINITION DE LA SELECTION

Le plus souvent, la sélection se réalise avec l'outil Sélection
rapide. Comme cela est indiqué dans I'étude du fonctionne-
ment de l'outil, c’est également avec l'outil Sélection rapide
que vous allez ajouter (ou supprimer avec ~= [Alt] ) des zones
maquantes (ou en trop) ; cependant, ces opération peuvent
étre réalisées avec l'outil Lasso ou par le mode Masque (dont
la description compleéte sera faite au chapitre suivant).

Bien qu’en principe la sélection n‘ait pas besoin
d‘étre parfaite, il est préférable de prendre soin de sélectionner
correctement les éléments dans les zones nettes de I'image, car
il sera difficile de les ajouter ou de les soustraire avec les outils
de la commande Améliorer le contour.

Lors du détourage avec Améliorer le contour,
il sera assez facile d'ajuster les zones « floues ».



LA cOMMANDE AMELIORER LE CONTOUR
ET SES OUTILS DE DETOURAGE

La zone d’amélioration

Quand la zone a détourer comporte des bords flous (che-
veuy, poils, etc), en augmentant la valeur de Rayon dans la
rubrique Détection des contours de la fenétre Améliorer le
contour, il est possible de modifier I'aspect du détourage (du
masque ou de la sélection... selon lapercu utilisé) et d'ajou-
ter des éléments des zones floues (tels que cheveux, poils. . ).

Pour mieux visualiser I'intégration de la zone
détourée, glissez, sous le calque a détourer (renommez-le
si c'est I'arriére-plan), un calque correspondant au fond sur
lequel devra apparaitre I'image détourée, et utilisez le mode
d‘affichage Sur calques de la fenétre Améliorer le contour.

Amibliorer la contour

Mode FaMfichags

Abage ﬂ 1

} o

T Amomer e ravos @

P

1 Aibmar Piiginal 91

Dtection des centzurs

L

& >

o

Avec un rayon nul, la précision du détourage sur les zones
floues n'est pas toujours trés bonne ; ci-dessous, on le voit avec
différents apercus (Sur noir et Sur calques).

55
Ci-dessus, l'apercu montre le calque
d‘arriére-plan que I'on avait placé sous le
calque que l'on est en train de détourer.

GESTION DE SELECTIONS ET DETOURAGE

AMELIORER LE CONTOUR : DE LA SELECTION AU DETOURAGE

e Améiorerlecomou
Avec un rayon plus

grand, le détourage
sur les zones floues est
nettement amélioré,
comme on peut le voir
sur les détails a droite.

Les poils disparus réapparaissent
grace a cette amélioration du contour.

Une option, Afficher le rayon, permet de visualiser I'¢pais-
seur de la zone d'amélioration.

L'option Afficher le rayon
permet de voir ['épaisseur
de la zone d'amélioration.
Ci-contre on a changé le
mode daffichage pour la
rendre plus visible.

En cochant l'option Rayon dynamique, on optimise la lar-
geur de la zone d'amélioration en fonction de la présence
ou non de zones de flou.

D W |

Avec ['option Rayon dynamique
cochée, dans les parties présentant
moins de flou, certaines zones
disparues (détails ci-dessous a gauche)
réapparaissent (détails a droite).
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LES DETOURAGES

A ce stade, selon I'image, il peut étre intéressant,
dans la rubrique Régler le contour, de réduire la valeur de
Décalage du contour de maniére a contracter le masque
et éliminer certains pixels de la périphérie du détourage.
Cependant, il faut éviter de trop contracter si vous souhaitez
utiliser 'option Décontamination (voir plus loin).

Avec le méme rayon, mais une valeur négative de Décalage du
contour, on peut améliorer le détourage.

Le détourage se trouve légérement contracté.

Les outils d’‘amélioration

Pour affiner davantage ce détourage sur les zones trés fon-
dues, vous disposez de deux outils : ¥ Amélioration du
rayon et = Effacement des améliorations (du fondu pré-
cédemment rajouté). Ces outils sont également accessibles
dans la Barre d’options et on passe d'un outil a l'autre en
maintenant enfoncée la touche ~= [Alt] ou en tapant £*E.

@ Lt ambnararan ca e _—=——Les outils pour améliorer le
contour dans la fenétre de la
commande et dans la Barre

| _El i@_ﬁmd’opﬁons.

= & Outil Effacement des améliorations E

La taille des outils se regle dans la Barre d’options ou direc-
tement sur I'image par glissement :

Réglages par glissement sur Mac puis sous Windows

Alt + glisser bouton droit

a1 e ctrl + glisser
Taille )
horizontalement

horizontalement

'action des outils dépend de l'aspect de la zone sur
laquelle vous passez l'outil.

L'ajout de zones floues : vous pouvez utiliser l'outil
Amélioration du rayon en partant d'un réglage de rayon
nul pour éviter que certaines zones (plutdt lisses) ne soient
«améliorées ». Dans le cas de I'exemple de 'image du tigre,
le rayon initial n'est pas nul, le passage de l'outil depuis la
téte vers les moutaches du tigre les ajoute au détourage.
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En effet, avec 'apercu Sur les calques, le glissement de 'ou-
til affiche I''mage qui ne restera visible que sur certaines par-
ties souhaitées (ici les moustaches) quand on relache l'outil.

On relache, seules les
zones foues restent
visibles.

Onleglisse :
l'image apparait.

On active et on
regle l'outil.

Le rajout de zones disparues : vous pouvez faire réappa-
raftre des zones disparues en glissant 'outil Effacement
des améliorations sur ces zones. Dans ce cas, avec l'apercu
Sur les calques, le glissement de l'outil affiche le damier
(ou l'arriere-plan) qui est remplacé par I'image quand on
relache l'outil.

Dans tous les cas, vous pouvez afficher le rayon (en tapant J),
changer le mode daffichage (en tapant B, par exemple, pour
avoir un fond noir), puis retoucher la zone d'amélioration
pour faire apparaitre ou disparaitre certaines parties.

Si vous n‘arrivez pas a retoucher certaines zones, vous pour-
rez toujours les reprendre sur le masque de fusion qui sera
créé par la suite (en utilisant le pinceau et le blanc ou le noir,
comme nous le verrons un peu plus loin dans ce chapitre). Ce
masque peut étre prévisualisé en utilisant le mode d'affi-
chage Noir et blanc d’Améliorer le contour (au clavier K).

Ci-dessus, on a affiché le
rayon (qui a été redessiné).

Ici, on a affiché le masque,
il pourra étre retouché sur
certaines zones délicates
(voir ci-apres).



L'AJUSTEMENT DU MASQUE DE FUSION

Quand vous avez terminé les modifications dans la fenétre
Améliorer le contour, le plus souvent vous allez utiliser
le résultat pour détourer I'image a l'aide d'un masque de
fusion (ce choix, qui permet une reversibilité, s'effectue
dans la rubrique Sortie).

Calques. | | -=

= ] opacne 1| 100% [+
Pour créer un masque de

fusion qui détoure I'image,
on a utilisé la sélection avec
cette option.

werrou: [ #° b @ Fond : | 100% |*

tigre

Mémariver ey para

A ce stade, le masque peut encore étre ajusté (nous le rever-
rons dans le chapitre suivant consacré aux couches alpha). Pour
voir 'ampleur du travail, activez et affichez seul le masque
de fusion (par ~=clic [Alt clic] sur sa vignette, située a droite
de celle du calque dans le panneau Calques) : il apparait
en noir et blanc (comme vous pouviez le voir dans Amé-
liorer le contour avec l'option d'affichage Noir et blanc).
Les zones blanches laissent voir I'image, les zones noires les
masquent. Certaines zones sont grises, elles définissent une
zone de flou ou fondu (semi-transparence). Ce sont elles qui
nécessitent parfois une intervention.

| Calques § RS

Ci-dessous, on a affiché
le masque seul par ~= clic
[Alt clic] sur sa vignette:

tigew
~
Vigneite de masqus e fasiom)

Le masque présente des défauts a corriger.

GESTION DE SELECTIONS ET DETOURAGE
AMELIORER LE CONTOUR : DE LA SELECTION AU DETOURAGE

Pour cela, effectuez les manipulations suivantes :

— Activez l'outil Densité + IZ (pour assombirir) ou l'outil
Densité - IT (pour éclaircir) ;

— Dans la Barre d'options de l'outil, réduisez I'exposition
(intensité d'action de l'outil) et définissez une gamme
de tons a modifier. Par exemple, pour éclaircir des zones
grises situées dans les parties blanches, sans toucher aux
éléments noirs du masque, avec la gamme Tons foncés.

— Par glissement sur le masque, réglez la taille de l'outil et
sa dureté (avec des bords plutot fondus)

Réglages par glissement sur Mac puis sous Windows

Alt + glisser bouton droit
horizontalement

= ctrl + glisser

Taille ;
horizontalement

~o ctrl + glisser
verticalement

Alt + glisser bouton droit

Dureté )
verticalement

— Glissez l'outil sur la zone a rectifier. Annulez en cas de
débordement. Changez d'outil pour obtenir I'inversion
des couleurs sur d'autres zones.

Avec l'outil Densité — (gamme Tons clairs), on a éclairciici.En
revanche, on a assombrien utilisant l'outil Densité + (gamme
Tons foncés).

m Pour certaines de ces retouches, il est également
possible d'utiliser I'outil Pinceau (avec le noir ou le blanc).
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Les utilisations d’Améliorer le contour

La commande Améliorer le contour affiche une fenétre
comportant de nombreuses options pour affiner l'aspect de
la sélection. Dans Photoshop CS5, elle a subi de profondes
modifications et peut s'utiliser de deux fagons (qui peuvent
étre combinées) :

— utilisation classique ou basique (comme avec la CS4) :
pour ajuster une sélection (ajouter un contour progressif,
dilater, contracter...), en vue de I'utiliser avec un calque
de réglage ou un filtre, par exemple ;

— utilisation avancée : pour affiner un détourage. Dans
cette phase de travail, la commande bénéficie de nou-
velles fonctionnalités et de nouveaux outils tres per-
formants (elle reprend certaines fonctionnalités de la
commande Extraire).

La commande Améliorer le contour est disponible depuis
le menu Sélection ou directement dans la Barre d’options

(e siun outil de sélection est actif.
L —— e

— Moty Falich,

Q —

X [ Affichar be rirpes (1 . ,
o Aichage | - ;| Emm T Réglage de l'apercu.
= 2 Ravon dynamaue <« Utilisation avancée

L ] LU [

(détourage complexe).

— Wéyler I contzur

Listage ; Er— 1 ]

Conmur progesal: === Joz__|m o __ tilisation basique.

B ] I

Dhalagh du contiu | —— =

—

Utilisation avancée

7] Démsrtamination dea coulesrs

Qs — 1= 47| (ntégration et
i v francatias = destination du

détourage).

(O Mimarivae s pasamites

i )

Quand un masque de fusion a été créé, il sera pos-
sible d‘afficher la fenétre a partir du panneau Masques ; la
commande s‘appelle alors Contour du masque.

GESTION DE SELECTIONS ET DETOURAGE

AMELIORER LE CONTOUR : DE LA SELECTION AU DETOURAGE

Quelle que soit I'utilisation, basique ou avancée, il convient
de choisir un mode d'affichage ou d'apercu de la sélection
(ou du masque créé).

Le mode d’affichage de la sélection

Il se définit, en haut de la fenétre, par un menu local qui
affiche une liste d'apercus. Chacun d'eux est accessible par
un raccourci.

Une fois la sélection réalisée, a partir dAméliorer le contour, la
zone sélectionnée peut étre affichée selon différents modes.

. Améliorerlecontour [/

— Mode d'affichage

L] Afficher te rayon ()

Q
Q‘T’? Aichage -

[ Afficher Foriging/f

MI b’ Cadre de sélection actif (M)
. m Incrustation (V)
- Sur noir (B)

“Un Sur blanc (W)

ir et blanc (K)

T/ Sur calques (L)

@ Afficher le calque (R)

Apfueyaz sur F pour parcourie s vuss.

Afrpuves 3ur X pour désetiver lemuornasirement loutes les vues.

&

.

) Mamaricer las paramatroc

( Annuler ) ( 0K 3

/
Par défaut, Photoshop affiche I'image dans la zone sélectionnée
et le reste en blanc.

Quand la liste des modes d'affichage est visible, on passe
d'un mode a l'autre a l'aide des touches fléchées ; quand
elle ne I'est plus, on passe d'un mode a l'autre en tapant
F. Vous pouvez désactiver temporairement le mode d'affi-
chage en tapant X (il se réactive en tapant a nouveau X).
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b" Cadre de sélection actif : la zone sélectionnée
= slaffiche normalement (en pointillé) sur la photo. Si
nécessaire, la sélection peut étre masquée en tapant

38 H [Cerl H].

m Incrustation : la zone sélectionnée apparait trans-
) parente sur un fond rose : c'est le Mode Masque. Sa
couleur (rouge) et son opacité (50 %) sont réglables

par ~= clic [Alt clic] sur l'icone .

Ici, on a changé la couleur du Mode Masque pour obtenir
un apercu plus lisible en fonction des couleurs de I'image.

Options de masque

Urilisation des couleury o)

@ Zones masquies
) Zones sélectionnées

Coubeur

.Unn-le m|x

Sur noir : la zone sélectionnée s'affiche avec ses
couleurs sur un fond noir.

=G Sur blanc : Option par défaut, la zone sélectionnée
(ici, les lunettes roses) s'affiche sur un fond blanc.

Noir et blanc : la zone sélectionnée s'affiche en
blanc sur un fond noir comme sur les couches alpha.
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7 Sur calques : la zone sélectionnée est détourée sur

le reste du calque qui affiche le damier de transpa-

rence.

Sil'y a un calque a l'arriere-plan du calque qui com-
porte la sélection active, celle-ci apparait détourée
sur cet arriere-plan. Cette option est trés intéres-
sante pour la mise au point de détourage car elle
permet de voir immédiatement le détourage dans
son contexte.

Ici, on voit la sélection
détourée affichée sur le
calque a l'arriére-plan du
calque de sélection.

== fx 0 & 0 u 3

h‘c Afficher le calque : la zone sélectionnée n'est plus
visible, le calque est affiché complet sans sélection
ni détourage.

Selon le traitement choisi, tel ou tel apercu peut savérer
plus intéressant qu'un autre (n'hésitez pas a en changer,
éventuellement en tapant F).



Les utilisations basiques

Les traitements de sélection par la commande Améliorer
le contour sont particulierement intéressants, d'autant
plus qu'ils sont facilités par I'apercu (selon le mode choisi).
Dans tous les cas, il est possible de controler les modifica-
tions (« avant/apres ») en tapant P (et de changer de mode
d'apercu en tapant plusieurs fois F).

Pour une utilisation basique, c'est principalement la zone
centrale de la fenétre, Régler le contour, qui sera utilisée ;
cependant, la partie Détection des contours (en haut de la
fenétre) permettra d'améliorer les bords de la sélection de
maniere sensible. Au niveau du réglage Sortie (menu local
Sortie vers situé en bas de la fenétre), choisissez Sélection.

La sélection avant son amélioration.

Mode d'affichage

[ aferer i raynn )

Affichar Foriginal (7}

Pour un traitement basique, on choisit un mode daffichage
et ce type de sortie.

(] ecortamination des couleurs
]"

Sarmie vers - | Sslection i-q

) mamariser los paramatres

(: Annuler :) f'——"ﬂ—'"a

LA DETECTION DES CONTOURS

En augmentant la valeur de la case Rayon, Photoshop amé-
liore le contour de la sélection et récupére des détails fins
dans une zone dont I'épaisseur est liée a la valeur du rayon.
Pour ajuster progressivement cette valeur, cliquez dans la
case Rayon et utilisez les touches fléchées du clavier. Pour
obtenir une progression plus rapide, enfoncez la touche
£ (lincrément est alors multiplié par 10). Pour voir 'épais-
seur de la zone améliorée, vous pouvez taper la lettre J ou
cocher la case Afficher le rayon).

GESTION DE SELECTIONS ET DETOURAGE

AMELIORER LE CONTOUR : DE LA SELECTION AU DETOURAGE

Photoshop examine dans cette zone les couleurs voisines
de celles déja sélectionnées et les ajoute a la sélection ; le
nombre de couleurs augmente avec le rayon. Dans le cas
d'un détourage complexe (comportant des cheveux, par
exemple, nous le verrons plus loin), cette valeur pourra étre
augmentée plus fortement et une option, Rayon dyna-
mique, pourra étre utilisée pour adapter la valeur en fonc-
tion de l'aspect de la zone a détourer. Des outils (de type
pinceau et gomme) permettront d'ajouter ou d'éliminer cer-
taines zones de fondu ; ils s'utiliseront, selon le cas, en début
ou en fin de l'opération d'amélioration (ici, I'un d'eux sera
appliqué en fin du traitement, voir plus loin pour les détails).

LES REGLAGES DU CONTOUR

Parmi ces réglages qui peuvent étre cumulés, on distingue :
Lissage, Contour Progressif, Contraste et Décalage du
contour.

|
égler le cantour
Ussage ; (|
Conbour progeessl | s [10 |ox
Comraste | B [0 |
Décalage du comour ; e [ |%

Les quatre possibilités
de réglage du
contour.
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Il s'agit d'un simple rappel sur les différentes méthodes de
détourage d'une image, chacune d'entre elles ayant été
développée dans les chapitres précédents.

s détourages avec les sélections

Dans de nombreux cas de figure, les outils de sélection
ainsi que les commandes du menu Sélection permettent
de faire la sélection d'une partie de I'image a détourer (voir
pages 210 a 233).

Il peut s'agir d'une étape intermédiaire, la sélection devra
subir différents traitements:

— glissement vers un autre document (avec l'outil Dépla-
cement);

— copie puis collage dans un autre document;

— utilisation en masque de fusion;

— mémorisation en couche alpha;

— conversion en tracé.

Il peut s'agir d'une phase finale, apres avoir réalisé la sélec-
tion, c'est la commande Améliorer le contour (voir pages
234 g 241) qui permettra daboutir au détourage final (qui

pourra encore étre affiné par un traitement du masque de
fusion obtenu par la commande d'amélioration).

Les détourages avec les couches

alpha et le Mode Masque

Les techniques de détourage par la couche alpha, le Mode
Masque ou le masque de fusion permettent d'utiliser les
outils de dessin ainsi que des traitements divers (corrections
chromatiques, filtres...) a la place des outils de sélection.
Quand la couche a l'aspect souhaité, elle agira automati-
quement dans le cas d'un masque de fusion ou devra étre
convertie en sélection, afin d'‘étre utilisée dans I'un des trai-
tements indiqués ci-dessus (voir pages 242 a 266).

Les détourages avec les tracés

Si aucune des techniques précédentes ne vous convient ou
si les parties a détourer comportent des courbes harmo-
nieuses, vous pouvez utiliser des outils de dessin vectoriel
pour en réaliser les contours et créer un masque vectoriel.

LES AUTRES TECHNIQUES DE DETOURAGE

UN RECAPITULATIF SUR LES DETOURAGES

Ce type de détourage présente l'avantage, par rapport a
la couche alpha, d'étre indépendant de la résolution (voir
pages 267 a 283).

s | Les améliorations des détourages

complexes : les décontaminations

Lors de la réalisation de photomontages, certains détou-
rages complexes (cheveux notamment), réalisés avec l'outil
Gomme magique ou par d'autres méthodes, montrent des
imperfections quand ils sont placés sur un arriere-plan. Il est
parfois nécessaire d'apporter une derniere touche pour les
éliminer ; on parle aussi de décontaminer I'image.

Des imperfections apparaissent quand on place cette image
détourée sur un arriére-plan.

Plusieurs techniques sont possibles : décontamination
automatique, par l'outil Tampon (traitée page 241), par ajout
d'une ombre, par traitement de la frange.

LES DECONTAMINATIONS AUTOMATIQUES

Ces décontaminations s'obtiennent de deux fagons : par la
commande Améliorer le contour/ Contour du masque ou
par la commande Décontamination chromatique (menu
Calque/Cache).

La décontamination par la commande
Contour du masque

Comme vous avez pu le voir dans les pages 238 a 240,
l'option Décontamination des couleurs de la commande
Améliorer le contour du menu Sélection permet d'éli-
miner les couleurs indésirables a la périphérie de I'image
détourée. Pour un masque de fusion, cette opération de
décontamination se réalise avec la méme fenétre de dia-
logue affichée avec Contour du masque du panneau
Calques. Dans les deux cas, c'est un nouveau calque qui
sera ajouté, car cette décontamination place des pixels sur
I'i'mage pour fondre les couleurs de la périphérie du détou-
rage avec l'arriere-plan.
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Pour mettre en ceuvre la décontamination, sélectionnez la
vignette du masque dans le panneau Calques ou cliquez
sur l'icone du masque dans le haut du panneau Masque.
Dans ce méme panneau, cliquez sur le bouton Contour du
masque pour afficher la fenétre Améliorer le masque.

".J:;-m_‘.l_ S —— »9 Oipacing m

verou: 0 o 4 @ woesi[wenls] || image est mal intégrée a

| [arriere-plan (les détails ci-

» ‘A | m e H:F dessous le montrent).

En cliquant ici ou la, on sélectionne le masque et on lance ceci.

Cochez I'option Décontamination des couleurs et aug-
mentez la quantité. Eventuellement, réduisez le décalage
du contour et ajoutez un léger contour progressif.

Améliorer e masgue
rJ\ Mode & afichage
[ Atcbar e rayon 01
o wmcrage ||

[0 ek Pariginal (P

Rétection des contour.
= PR

Rayan : Es [T5 |

On regle la
décontamination
(quiici doit étre
élevée) et on ajuste
éventuellement
par une légere
contraction et

un petit contour
progressif.

Riégler b contour
Linsage

Conmsur progressd
Contrasts

Détalagt du costewr

Sermie

Cpuantiné

Sorme vers | Mowreas calue aver masqur ot fusion 14

292

Pour controler le résultat, choisissez le mode d'affichage Sur
calques. Pour comparer avant/aprés, tapez la lettre P.

L'image a été décontaminée,
elle s'intégre mieux dans
l'arriere-plan (les détails ci-
contre le montrent).

La décontamination chromatique

Ce type de décontamination sapplique a un calque (qui ne
doit pas étre un objet dynamique), détouré par un masque
de fusion. Le contenu du calque sera modifié de facon
irréversible, aussi peut-il étre prudent d'en créer une copie
(en tapant #J [Ctrl J]), que I'on masquera avant de faire la
décontamination.

Pour réaliser ce type de décontamination, c'est le calque qui
doit étre activé en cliquant sur sa vignette. La commande se
lance par le menu Calque puis Cache et enfin Décontami-
nation chromatique. La commande laisse apparaftre une
fenétre de réglage (voir ci-dessous) dont l'option d'apercu
permet un contréle du résultat.

Décontamination chromatique

Quantiré : 83% N { oK A
: Annuler
™ Apercu

Le réglage n'est pas dynamique, il entraine
une modification irréversible du calque.

Si vous relancez la commande, celle-ci a
conservé le réglage mais celui-ci n'est pas dynamique : une
réduction n‘affectera pas le calque.
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Les types de textures plaquées

Rappelons qu'un filet d'objet 3D est associé a une ou plu-
sieurs matieres qui contrélent son aspect. Chaque matiere
est en fait une combinaison de « textures plaquées » dont
la superposition compose l'aspect de la matiere. Selon son
type, une texture est définie par un aplat de couleur, un
fichier image (accessible par le panneau Calques), ou par-
fois les deux. Chaque texture correspond a une propriété
(couleur, brillance, opacité, bosselage...). Pour définir I'as-
pect d'une matiéere, vous pouvez utiliser une combinaison
comportant jusqu'a douze types de textures plaquées.

Parmi les douze types de textures, on distingue : Diffuse,
Opacité, Bosselage, Normale, Environnement, Réflecti-
vité, lllumination, Eclat, Brillance, Spéculaire, Ambiante
et Réfraction. On peut en visualiser la liste dans le panneau
3D quand la matiere d'un filet est sélectionnée.

sélectionnée en haut du
panneau 3D, on voit la liste des
textures plaquées. Par défaut,
Diffuse est la seule ayant un
fichier associé.

Certaines textures n'ont pas

de fichier associé (Spéculaire,
Ambiante et Réfraction).

La plus courante d'entre elles est la texture Diffuse ; c'est la
premiere de la liste, elle est systématiquement utilisée, car
elle constitue l'aspect de base de l'objet 3D (couleur de la
matiere). Parmi les autres textures plaquées les plus utilisées,
on peut citer : Bosselage qui permet de gérer le relief du
filet 3D ; Opacité pour créer des zones transparentes (totale-
ment ou partiellement) et des textures liées a la présence de
reflets Environnement, Réflectivité, Eclat et Brillance.
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Les matieres ou combinaisons
de textures prédéfinies

LA GESTION DES MATIERES PREDEFINIES

Le sélecteur de matieres prédéfinies

Le panneau 3D propose une série de matieres prédéfinies
(ou combinaisons de textures principalement constituées
de Diffuse, Bosselage et Opacité). Celles-ci se choisissent
et sappliquent a la matiere sélectionnée en cliquant sur
le triangle situé a droite de la vignette de I¢chantillon de
matiere actif : un sélecteur de matieres propose quelques
échantillons de matiere par défaut.

" e@e

On sélectionne une mat/ére\;ﬁ:m e b.m =
d'un filet puis, en cliquant ici, | o3
on affiche le sélecteur de 5| (E Marire ds besans armie Bouteite
matieres prédéﬁn[es, [ Matibce o4 la dlataben arribee Boutellle

@ [ o @,

qs' aﬂ Opacind 1| 100%| L,

L) R

L'ajout de matiéres prédéfinies

Ce sélecteur peut étre enrichi en chargeant d'autres échan-
tillons de matiére qui viennent s'ajouter a ceux déja pré-
sents (ou les remplacer). Ces opérations se réalisent a partir
du menu local situé en haut a droite du sélecteur (voir ci-
dessous).

|
4 Nouvelle matiére...

Sunpﬂmirtaulé les matiéres

Texte seul
Petite vignette
+ Crande vignette

Petite liste
Grande liste

Réinitialiser les matiéres...

Charger les matiére: e
Enregistrer las matigras...
Remplacer les matiéres..

Par défaut (pour le lancer de rayan)

Par défaut
ﬂr

i
On peut remplacer ou charger des matiéres prédéfinies.



Une fenétre permet d'accéder a un site Web pour téléchar-
ger d'autres matieres (sous forme d'un fichier .zxp qui s'ins-
talle avec Adobe Extension Manager) qui s'ajouteront en fin
du menu su sélecteur.

Adobi Prstoihop

Vous pouvez élécharger e installer
autras matibres en exécutant la
commande 30 Parcosrir le comtens 30

Le message ci-contre

s‘affiche quand on lance o =
Charger les matiéres.

e pla afficher

(" Annuler ) Caier ) ()

En cliquant Ok, on affiche
ce site dans lequel on peut
télécharger des matiéres.

MATERIAL DOWNLOADS

Matal Siona Waod

Une fois installées, les matiéres
apparaissent a la fin de ce menu.
Ci-dessous, on les a toutes
chargées dans le sélecteur.

v
Aenarace s e

AL )] “
i@ﬂlﬁ!ﬁ'ilﬁ!!i .
L JEL S 1L IS A
PEEINVNVR2Ve

La mémorisation d’'une matiére personnalisée

Dans le panneau 3D, des que vous modifiez les différentes
options des textures plaquées (ou leur fichier associé),
I'apercu de la matiere change, vous avez défini une matiere
personnalisée (nous verrons plus loin les possibilités de
personnalisation). Cette nouvelle matiere peut étre mémo-
risée avec les autres matiéres prédéfinies afin d'étre appli-
quée plus facilement a d'autres filets. Pour mémoriser une
matiere, le menu local du sélecteur de matiére propose la
commande Nouvelle matiere : elle affiche une fenétre pour
nommer la matiére qui se placera en fin du sélecteur.

L'APPLICATION D'UNE MATIERE PREDEFINIE

Vous disposez de trois méthodes pour appliquer un échan-
tillon de matiere. Les deux premieres constituent des appli-
cations localisées a une seule matiere, elles s'effectuent a
partir du panneau 3D ou de ses outils.

Les caLques 3D

LES MATIERES DU FILET 3D ET SES TEXTURES

L'application localisée par le panneau 3D

Pour accéder au sélecteur de matieres, dans le panneau 3D,
sélectionnez la matiere dont vous souhaitez régler I'aspect.
Affichez le sélecteur et cliquez sur la vignette de la matiére :
elle s'appliquera automatiquement. Cette matiére appli-
quée peut encore étre ajustée s'il le faut (voire mémorisée).

% W@ne
B @ i de e dtatation avant boutelle |4 |
| [ Matsdre du bieau svant bouteilke
L [ wverre 8¢ 1a bouteille E

| (@ Mt s s sorieen boneite
i | [ javére 0e i asaunos amire outeie v

Pour régler l'aspect de I'élément,
on sélectionne la matiére voulue.

w &] 2 a3

On clique /o pour afficher le
[~sélecteur de matiére et on choisit
'un des échantillons.

Ci-dessous quelques exemples.

ATTENTION

L'aspect de l'objet 3D peut changer en fonction
de la qualité choisie pour le visualiser (option Qualité dans
la panneau 3D avec la scéne 3D active). Pour un affichage
rapide, mais de moindre qualité, choisissez Interactive
(peinture), c’est I'option par défaut ; pour une meilleure
qualité au détriment de la rapidité, choisissez Ebauche de
lancer de rayon et Lancer de rayon finalisé en fin de tra-
vail pour avoir la qualité optimale.

Affichage
par défaut.

Lancer de
rayon.
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L'application par l'outil Dép6t de matiére

Dans le panneau 3D, on peut [
voir dans la partie gauche une He Qv
série d'outils dont, parmi les i“"‘ -
derniers, figure l'outil Dépot |= U
de matiére 3D % (ou l'outil |* !
Sélecteur de matiere 3D Fk  |= :
si Clest celui qui a été utilisé le  |%
dernier). ?E
of Poictu ur: | e s
- Ounll Dibplt de mutiden 30
a'um...mmm L
) mieesecrian o
Le panneau montre I'un des véciape: [0 [ (3 e
ces deux outils (le dernier qui 2 = h:”
a été utilisé). .

Loutil Sélecteur de matiére 3D Fk permet de sélection-
ner une matiere en cliquant dessus sur le document : son
nom s'affichera dans le panneau 3D (et la Barre d'options)
et la matiere ainsi sélectionnée s'entourera de repéres
de sélection 3D (qui resteront affichés si vous avez activé
I'option dans le menu local *=). Par la suite, 'application de
I'¢chantillon de matiere voulu s'effectue avec le sélecteur
de matiéres.

EE K

e, -

I oiftuse: [ .
|i>l St [T ] L.
L Lo R P e
Nocread - [

Emvignogment .y
midecins [0 | L,
wosicarion I 0.
B[]

Bellamsa [T L,

o / o
On a cliqué sur cette matiere,
elle s'entoure de repéres et son
'nom s'affiche ici et la.

B14.58F

w | Matiere selectioenée - Matiere du toaesu gt 300 0
% a§ [‘1*_1 y

Loutil Dépét de matiére 3D Bk fonctionne comme l'outil
Pot de peinture. Sur I'image, le curseur prend 'aspect d'un
pot de peinture et la matiere survolée s'entoure de reperes
de sélection 3D. En cliquant dessus, vous affectez |'échan-
tillon de matiére affichée dans la Barre d’options de I'outil ;
cependant, vous pouvez définir un autre échantillon a
appliquer. Pour cela vous diposez de trois méthodes :

— par sélection dans le sélecteur de la Barre d’options ;

— par clic sur le bouton Charger la sélection si une matiéere
est sélectionnée ;

— par prélévement sur I'image : enfoncez la touche ~= [Alt]
(le curseur devient alors pipette), survolez la matiere et
cliquez sur celle a échantillonner.
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En survol la matiére est repérée, par clic on la remplit de
I'échantillon de la Barre d’options. On peut faire la méme
opération sur une autre matiere (qui s'entoure de repéres).

L'application par Repoussé

Un objet Repoussé 3D comporte 5 matieres (Avant, Biseau 1,
Cotés, Biseau 2 et Arriere). La fenétre Repoussé permet,
dans sa partie supérieure droite, d'appliquer le méme échan-
tillon a toutes les matieres ou de le différencier pour chacune.

E | Farmes de repoussé srédéfinies Matigres

e

Bineru 1

L 1

Armire

Pour I'ensemble des matiéres ou pour chaque matiére, on
peut choisir un échantillon dans le sélecteur de matieres.

La texture Diffuse ou de Diffusion

Cette texture apparait a deux endroits sous des noms dif-
férents : dans le panneau 3D, elle s'appelle Diffuse et dans
le panneau Calques, elle est nommée Diffusion. Cette
texture peut se travailler de différentes facons : de maniere
classique (comme un calque), par fusion de calques ou en
dessinant directement sur la texture.
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Diffusion ou Diffuse, la texture fait appel a un fichier 2D (ici,
parmi ceux-ci, on trouve celui utilisé pour lancer Repoussé : BOIS).



LE TRAVAIL CLASSIQUE DE LA TEXTURE

Une texture plaquée de Diffusion apparait sous la forme
d'un calque de type dynamique. En effet, sous la rubrique
Textures, visible sous le nom du calque, le panneau liste
toutes les textures disponibles en commencant par celles
de type Diffusion. Il est possible de masquer une texture
en cliquant sur l'ceil situé en regard de son nom.

La texture plaquée de
Diffusion du calque 3D est
constituée par ces calques./

A0)5
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. . B Matibre de Pextruisen BOH - Testure o
Ici, on a masqué la texture.~_| - s

Par double-clic sur le nom, on [T sabetetihune-t 1

peut éditer le calque. = /0 B 2 4 3

Pour éditer une texture, double-cliquez sur son nom. Une
fois le contenu de son fichier affiché, ajoutez-y des calques,
des réglages ou dessinez... Afin de faciliter le placement des
objets (texte ou forme vectorielle, par exemple), affichez les
documents (calque 3D et fichier de texture) en fenétres jux-
taposées, en utilisant Iicone Réorganiation des documents
[ - de la Barre de I'application. Ainsi, chaque fois que le
fichier de texture sera enregistré, il y aura une mise a jour sur
I'objet 3D, vous controlerez rapidement le résultat.

| 30, e difuseped € 305 406, tva/ - N

Le calque 3D et le fichier
de la texture plaquée de
Diffusion sur lequel on

a ajouté des éléments. ! =

Les caLques 3D
LES MATIERES DU FILET 3D ET SES TEXTURES

Dans le panneau Calques, si vous placez le curseur
sur le nom de la texture, Photoshop affiche une vignette
montrant I'aspect de la texture utilisée par I'objet 3D.

® Tewnares
Diffusion o
& Maniére de Mexcrevion S0IS - Toer...
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Une vignette d'apercu s‘affiche au
survol du nom de la texture.

LE DESSIN SUR UNE TEXTURE

Photoshop propose une solution intéressante qui consiste
a peindre directement sur l'objet 3D. Cependant, selon la
configuration de sa texture et des options du panneau 3D,
l'opération n'est pas toujours réalisable. Pour pallier ce pro-
bleme, des réglages sont nécessaires :

— d'une part, vérifiez que l'option du sous-menu Mode de
peinture 3D (menu 3D) est réglée sur Diffusion (c'est
l'option par défaut, on la retrouve dans le panneau 3D) ;
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» « Diffusion

Inverser les suaces visibles

Mode de peinture 3D

Selectionner les zones a peindre Boss®age
rée tat Eclat

m Opacity

— sl
Auto-éc\airage

= =L X Réflectivite
®rax O _ S —
®| Guwenasssewmen | On peut peindre sur différentes
B W ocdMent textures. Cest le mode Diffusion

quiest actif par défaut.
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— dfautre part, le calque de la texture doit pouvoir recevoir
la peinture (c'est le cas des objets 3D réalisés dans Photo-
shop a partir des commandes du menu 3D).
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LES CALQUES

Des le premier coup de pinceau, un message d'erreur appa-
raft si le calque de texture n'est pas modifiable (il ne doit
pas sagir d'un calque dynamique, d'un texte, d'un calque
3D, ni de tout autre calque qui ne peut pas étre édité direc-
tement au pinceau, au crayon...). En cliquant sur le bouton
Changer la cible de la texture, Photoshop affiche le fichier
du calque de texture : ajoutez un nouveau calque qui rece-
vra la peinture (en opérant ainsi, il sera facile de le suppri-
mer si le résultat ne convient pas).

Impossible de modifier directement la ou bes
exLUTes. Cuvies 1a 0w bes extuses, puis

Quand on essaie de [B] Honises un caaie csie

dessiner sur cet objet 3D,
ce message apparait —_

L Ne plus afficher

(_Changer la cible de la texture ) Comtinuer )
A

En cliquant sur ce bouton, on affiche
la texture. On y a ajouté un calque.

On peint directement sur l'objet 3D (ici, avec le mode choisi pour le
calque ajouté, Incrustation, on conserve le modelé de la texture).

Si l'objet 3D possede plusieurs textures plaquées, il fau-
dra réaliser cette opération d'ajout de calque sur tous les
calques de texture. Cependant, si on souhaite qu'une tex-
ture ne soit pas couverte, il suffit de cliquer sur Continuer
quand le message s'affiche.

Dans certains cas, la peinture ne s'étale pas correctement
(ou pas du tout) sur la texture. Pour pallier ce probleme,
annulez le coloriage et lancez la commande Reparamétrer
dans le menu 3D (validez avec I'une des deux options) et
recommencez I'application du pinceau ou du crayon.
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LES FUSIONS DE CALQUES SUR UNE TEXTURE

Sivous placez un calque au-dessus du calque 3D, il est pos-
sible, a 'aide de la commande Fusionner avec le calque
inférieur du menu Calque, de fusionner ces deux calques
en un seul (ce dernier garde ses propriétés 3D).

| W '@0
verow L] @]
e=1 Ci-dessus, on aimporté un
1 texture canette 3 N . 7
LT B ||| fichier vectoriel que I'on a
= |@ i u|l| fusionné dans le calque 3D : il
| passe dans sa texture, mais sous
‘ T =i forme de pixels.
Duffusion -

B Matien_sutrimali - lowties por il ¥

= Jx O ® o u 3

Il est préférable de réaliser I'opération en ouvrant dans une
autre fenétre ou en affichant dans Mini Bridge le calque a
plaquer, et en le glissant directement sur le fichier de tex-
ture. Cette opération donne une plus grande souplesse de
positionnement, de réglage des options du calque, et ne
fait pas perdre la nature du calque ainsi placé.

— Ci-dessous, on a importé ce fichier vectoriel directement
dans la texture. Il conserve ses propriétés, peut étre
transformé (ici, agrandi) et se plaque mieux sur l'objet 3D.
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LES AUTRES TRAITEMENTS DU FICHIER DE TEXTURE

Il s'agit de traitements qui sont applicables a tous les fichiers
2D utilisés dans une texture, quelle soit de Diffusion, de
Bosselage, d'Opacité. ..
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PEINDRE ET APPLIQUER UN FILTRE A UNE IMAGE

Quel que soit I'outil utilisé, vous pouvez le transformer tem-
porairement en outil Pipette pour prélever une couleur en
enfoncant TT [Alt].

L'outil Crayon

La Barre d’options de 'outil Crayon possede une option,
Inversion Auto, qui permet de peindre avec la couleur
d‘arriere-plan si son tracé démarre dans une zone qui a la
couleur de premier plan. Avec O , l'outil Crayon agit en
tragant des polygones. Pour tracer un trait droit, cliquez sur
I'écran, enfoncez O et cliquez & nouveau sur le document.

L'outil Crayon ne dessine qu'en aplat de couleur (sans
zone de fondu). Aussi, quand vous activez cet outil, dans
le panneau Forme (ou au clavier), certaines options sont
inopérantes (Dureté) ou inactives (Bords humides et Aéro-
graphe). Si vous choisissez une forme ayant l'une de ces
options, elles seront converties de maniere a peindre sans
zone floue.

La Barre d’options de I'outil Pinceau propose l'option
Aérographe — celle-ci peut étre définie directement par
les options de la forme. Avec cette option, vous pouvez
créer des tons progressifs mais, en plus, si vous restez sur
place, bouton enfoncé, la « peinture » continue a couler
comme avec un vrai aérographe (ou une bombe de pein-
ture): la tache créée s'agrandira si vous ne déplacez pas la
souris. Pour tracer des droites, utilisez O .

L'outil Pinceau mélangeur

Loutil Pinceau mélangeur %" simule des techniques de
peinture réalistes en créant des mélanges entre les couleurs
présentes sur le document et celle contenue dans le pin-
ceau, en tenant compte du degré d’humidité de la peinture
présente sur le document.
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La Barre d’options de 'outil Pinceau mélangeur.

m ajoutez un calque et travaillez avec l'option
Echantil. tout cochée dans |a Barre d’options de [‘outil. Le
mélange se produira et cela donnera encore plus de souplesse
avos travaux de peinture avec l'outil Pinceau mélangeur.
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LE MELANGE DES PEINTURES UTILISEES PAR L'OUTIL

Loutil Pinceau mélangeur utilise deux sources de peinture :
celle récupérée de la toile et celle chargée dans la forme.

La peinture récupérée de la toile

Le document se comporte comme une toile de peinture
fraiche, plus ou moins seche. Le taux de récupération de
la peinture est défini par I'option Hum. : de séche (0) a tres
mouillée (100).

Sila peinture de la toile est seche (Hum. = 0), le pinceau ne
récupérera pas de peinture et il n'y aura aucun mélange :
I'outil Pinceau mélangeur se comportera alors comme
l'outil Pinceau classique.

Si la peinture de la toile est humide (voire tres mouillée
Hum. = 100), l'outil récupérera la peinture de la toile et la
mélangera a celle contenue dans la forme (peinture char-
gée, voir ci-apres) pour |'étaler sur la toile. La couleur de la
peinture récupérée change en permanence en fonction du
déplacement de l'outil, donc de la couleur survolée sur la
toile et du mélange des peintures.
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Toile séche
(pas de mélange).

Toile tres humide.
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La peinture chargée de la forme

Clest la peinture chargée dans la forme au départ de l'outil.
Celle-ci a la couleur définie au premier plan dans le pan-
neau Outils. Avec les réglages par défaut de l'outil, cette
peinture n‘apparait pas immédiatement, il faut repasser
(parfois plusieurs fois) sur une zone déja couverte par l'outil.
Vous pouvez définir la quantité de peinture chargée dans la
brosse avec I'option Charge de la Barre d'options (de 1 % a
100 %). Plus la charge est élevée, plus l'outil parcourra une
grande distance avant que la peinture ne s'‘épuise.
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Sur toile seche :

charge faible (5),
moyenne (50)
et forte (100).

On peut aussi envisager de peindre avec un pinceau sec
(il s'obtient avec une forme nettoyée ou un mélange trés
élevé, voir ci-aprés) ; dans ce cas, I'outil n'utilisera pas la cou-
leur de premier plan.

Le mélange de la peinture chargée
et de la peinture récupérée

Pour des valeurs d'humidité (Hum.) et chargée (Charge)
données, le controle de la proportion et de l'ordre d'appari-
tion des deux peintures est défini par les valeurs de 'option
Mel. (mélange).

Si la valeur Mel. est faible, c’est la peinture chargée qui
apparait en premier. Quand cette peinture est épuisée (plus
ou moins rapidement, en fonction de la valeur Charge),
c'est celle de récupération qui apparait.

Si la valeur Mel. est forte, c'est la couleur de la peinture
récupérée qui apparait d'abord, puis qui vient se mélanger
a celle chargée. Avec une valeur de 100 % la peinture char-
gée n‘apparait pas : le pinceau agit comme s'il était sec sur
une toile humide.

,! .ﬂ!! st ] [ 5w [o] Charge 5o [u] wt[535 n]

Sur toile mouillée :
mélange nul (0),
moyen (50) )
et tres élevé (100). — 8

Selon le type de composition que vous souhaitez réali-
ser, des valeurs élevées de mélange (Mel.) donneront des
résultats intéressants. La Barre d’options regroupe, dans
un menu local, des combinaisons courantes d’humidité,
de charge et de mélange. Par exemple, Mélange mouillé,
épais a pour valeurs : Hum. = 50 %, Charge = 50 % et
Mel. =100 %.
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LA DESCRIPTION DES OUTILS

Larésolution de I'image, mais surtout la taille
de l'outil, influent sur son comportement (les pourcentages
sont définis par rapport a la taille de I'outil). De plus, en
fonction de I'aspect de la forme utilisée (pointe classique
ou en brosse), vous pouvez réaliser des compositions totale-
ment différentes avec un réalisme impressionnant.

L'ETAT DU PINCEAU APRES UN TRACE

La conservation ou non de la
peinture finale sur la brosse

Quand vous relachez I'outil (comme un peintre léverait son
pinceau de la toile), celui-ci (comme le pinceau du peintre)
conserve le mélange qui vient d'étre déposé (ou peinture
finale). Sa couleur est constituée d'une partie de la peinture
prélevée combinée a celle chargée dans la forme au départ
(sl en reste).

Par défaut, apres chaque tracé, la peinture finale est suppri-
mée, c'est-a-dire que le pinceau est nettoyé automatique-
ment pour retrouver la peinture chargée initiale : dans la
Barre d'options, c'est le bouton [& qui l'atteste.

e wum <[ sex o] Charge: [ sow o] met c[son o] 6

Avec ces deux boutons activés (par défaut), la forme est
mise a jour automatiquement (chargée et nettoyée).

Sivous souhaitez que la peinture finale soit conservée pour
étre étalée lors de la prochaine utilisation du pinceau, cli-
quez sur le bouton [, il deviendra & Dans ce cas, le net-
toyage peut étre programmé manuellement dans la Barre
d’options avec I'option Nettoyer la forme du menu local
de la case, qui indique alors cette couleur finale.

//c/, les deux boutons sont désactivés.
oW : !] Eﬁ OQLQ" 3 | wsange mouiss, énse B i o] Coarge [ 5o [i] w51
™ Charger la forme

Nettoyer la forme

<—Avec ces commandes
Charger les couleurs unies seulement | O ag[[ manuellement
sur la forme (charger
ou nettoyer).

On voit ici, la couleur finale.
Elle correspond a I'endroit
ol on arelaché l'outil.

Parla commande Raccourci clavier du menu
Edition (alarubrique Outils), il est p ossible d ‘affecter des
raccourcis d'activation/désactivation aux boutons de char-
gement et de nettoyage.
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La peinture finale comporte toutes les variations de couleur
de la zone échantillonnée sur la toile. Si vous préférez une
couleur uniforme, sélectionnez l'option Charger les cou-
leurs unies seulement dans le menu de la case colorée de
la Barre d’options.

Le remplacement de la peinture chargée

Quand vous relachez l'outil, le pinceau se recharge auto-
matiquement de la peinture de premier plan : dans la Barre
d’options, c'est le bouton [# qui l'atteste. Si vous souhai-
tez que la forme ne soit pas rechargée par cette couleur
initiale, mais garde la couleur finale, cliquez sur le bouton
[#, il deviendra #. Dans ce cas, le chargement pourra étre
programmé manuellement dans la Barre d’options avec
I'option Charger la forme du menu local indiquant la cou-
leur finale (voir la copie d'écran de la page précédente).

Vous pouvez remplir la forme d'une couleur prélevée sur
le document (elle apparaitra dans la case de couleur de la
Barre d'options). Pour cela, désactivez le bouton de net-
toyage automatique de la forme (il devient &), enfoncez
la touche TT [Alt] et cliquez sur I'image avec le curseur cible
@ : |les couleurs échantillonnées apparaissent dans la case
colorée de |a Barre d’options.
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Avec ce bouton désactivé, on peut prélever
une couleur par Tl dic [Alt dic] sur Iimage.
Elle apparait ici.

Cette possibilité de préléevement est fort utile quand vous
travaillez avec un mélange a 100 % et souhaitez aller
peindre une autre zone de I'image sans y faire apparaitre
la derniere peinture étalée. En commencant par prélever la
couleur sur sur cette nouvelle zone, la peinture s'intégrera
mieux dans le document.

Si 'option Charger les couleurs unies seulement a été
cochée, c'est une couleur unie qui remplit la case. En effet,
la touche TT [Alt] fait alors apparaitre la pipette, comme
avec un outil classique de peinture.

quand vous avez prélévé une couleur par T clic
[Alt clic], vous ne retrouverez la couleur initiale de premier
plan qu’en cliquant sur la case de couleur finale dans le pan-
neau Barre d’options (le sélecteur de couleurs s’affichera).
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Ci-dessous, vous pouvez voir un exemple simple de réali-
sation (faite trés rapidement) qui vous montre la photo ori-
ginale et celle obtenue apres traitement de I'outil Pinceau
mélangeur. Selon votre sens artistique, vous pouvez envi-
sager de démarrer votre peinture sur nouveau document,
vous réaliserez une toile numérique.

Ci-dessus, I'image initiale, et ci-
dessous, l'image repeinte avec
l'outil Pinceau mélangeur et
ses réglages sur un calque ajouté. | &
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m Dans I'exemple ci-dessus, I'effet toile a été obtenu
en plagant, au-dessus des calques, un calque avec le mode
Lumiére tamisée rempli de gris a 50%, sur lequel j'ai appli-
qué lefiltre Placage de texture de la série Textures.






