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Chapitre 5
La boite a outils d'Eclipse

1. Propriétés du projet
Eclipse permet de personnaliser les propriétés de chaque projet.
OFaites un clic droit sur le nom du projet puis choisissez l'option Properties.

Dans la fenétre de propriétés, de nombreuses options de personnalisation sont
disponibles. Cette fenétre est particulierement utile lorsqu'on désire assurer le
niveau de compatibilité avec une version du JDK.

BRemarque

Pour accélérer la recherche de I'option voulue, et pourvu que vous connais-
siez son nom, une saisie rapide vous permet de filtrer les propriétés. Elle se
frouve tout en haut & gauche de la boite de dialogue de propriétés, avec un
petit message type filter text.

BPour changer le compilateur, sélectionnez Java Compiler, cochez la case
Enable project specific settings, décochez la case Use compliance from
execution environment, puis choisissez la version voulue dans la liste
déroulante.
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compile Java Compiler fro
*Uavaicompiie [#] Enable prgject specific settings Configure Workspace Settings...
Building
Errors/Warning JQK Compliance
Javadoc | luse compliance from execution environment ‘JavaSE-1.8" on the ‘Java Build Path’
Task Tags Compiler compliance level:
[v! Use default compliance settings
Classfile Generation
[+] Add variable attributes to generated class files (used by the debugger)
[#| Add line number attributes to generated class files (used by the debugger)
[¥] Add source file name to generated class file (used by the debugger)
[] Preserve unused (never read) local variables
¥ Inline finally blogks (larger class files, but improved performance)
[ stare information about method parameters (usable via reflection)
< > Restore Defaults Apply
@ oK Cancel

QPour personnaliser le code, accédez a ['option Java Code Style.

Sivous avez par exemple I'habitude de préfixer l'acces aux propriétés d'une
classe avec le mot-clé this, cochez ['option Qualify all generated field
accesses with 'this'.

QPour effectuer des actions automatiques a chaque sauvegarde de fichier,
accédez a l'option Java Editor - Save Actions, et cochez les cases qui vous
intéressent.

© Editions ENI - All rights reserved
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type filter text Save Actions v v .
I;:::urce [] Enable project specific settings Configure Workspace Settings...
Fd:t(:;b ] Perform the selected actions on save
Java Build Path ¥| Format source code
Java Code Styk ® Format all lines
Java Compiler () Format edited lines

4 Java Editor Configure the ttings on the Formatter page.

Save Action: [+ Organize jmports

Javadoc Locati Configure the organize imports settings on the Organize Imparts page.
oct vI[Addifional actiond
I’ap_yrus + Add missing ‘@Cverride’ annotations Copfigure...
Project Referer - Add missing "@Override’ annotations to implementations of interface methods
PropertiesEditc - Add missing '@Deprecated’ annotations
Refactaring Hi: - Remove unnecessary casts
Run/Debug Se
Task Repositor
Task Tags
Template locat
Validation W

( . Restore Defaults Apply

)] oK | Cancel

A chaque fois que le code sera sauvegardé avec cette configuration, il sera for-
maté, et les annotations usuelles seront ajoutées si elles ne sont pas présentes.

Il est également possible de cliquer sur le lien Formatter présent dans la page
des actions lors de sauvegardes pour spécifier comment le code source doit étre
présenté. Une fois satisfait avec le formatage, il est possible de I'exporter pour
le partager entre les membres d'une équipe.

Tests unitaires

Dans tout développement logiciel, une étape a ne jamais négliger est la phase
de tests : aucun développeur, méme le plus aguerri, n'est & 'abri d'erreurs de
développements.

Qu'est-ce qui différencie ces développeurs experts des autres ? Ils ont tout
simplement bati leur confiance autour de leur travail en le testant et le retes-
tant continuellement.
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Il est hors de question de repasser manuellement tous les tests d'une
application. Au-dela d'un certain volume de code, cela est tout simplement
impossible.

Il est largement préférable de confier ces tests & un systéeme automatique qui
les passera tous les jours.

Toute une culture s'est méme créée autour de cette maniere de développer qui
est de placer les tests au centre de 'activité de création logicielle, ou dit autre-
ment le développement piloté par les tests (Test-Driven Development ou TDD
en anglais).

Ce livre n'est pas une introduction a cette culture, mais quelques principes de
bases peuvent d'ores et déja en étre empruntés : par exemple le Red/Green/
Refactor ou en francais : Rouge, Vert, Refaire.

L'idée est de commencer tout d'abord par créer des tests, qui ne passeront pas,
et a travailler Iimplémentation et le codage jusqu'a ce que ces tests soient
corrects. Une fois arrivé a ce point, il faut ensuite retravailler le code produit
jusqu'a ce qu'il ait une forme correcte.

Eclipse propose des outils pour créer des tests de bas niveau, dits unitaires.

ORevenez au projet MonPremierProgramme en faisant un clic droit dessus
dans I'explorateur de packages, et choisissez I'option New - Source Folder.

O Nommez le nouveau dossier src/test/java. Cliquez sur Finish.

Les classes de tests seront destinées a aller dans ce dossier. Créer ce dossier
permet de faire une séparation claire entre les classes de tests unitaires et les
classes qui seront utilisées lors du déploiement de l'application.

ORefaites un clic droit sur le projet dans I'explorateur de packages, et choisis-
sez 'option New - JUnit Test Case.

© Editions ENI - All rights reserved
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‘ New » £ Java Project
e e T Project...
Open in New Window # Package
Open Type Hierarchy F4 @ |Class
@ Interface
Show In Alt+Shift+W » | o Enum
= Copy Ctrl+C | @ Annotation
& Copy Qualified Name &9 Source Folder
@ Paste Ctrl+v | ¥ Java Working Set
% Delete Delete & Folder
Remove from Context Ctrl+Alt+Shift+ Down [7 File
Build Path y £ Untitled Text File
Source Alt+Shift+S » F:Z JUnit Test Case
Refactor AeshifsTy
™ Example...
i IET;!J;): =i Other... Ctrl+N
[El Export Files to...
& Refresh F5
Close Project
Close Unrelated Projects
Assign Working Sets...
Profile As »
Debug As »
Run As 4
Validate
Disable localization properties validator
Team »
Compare With 14
Restore from Local History...
Acceleo »
& lasperReports 4
Configure »
Properties Alt+Enter

Une boite de dialogue s'ouvre permettant de configurer le test.

169
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O Choisissez les options suivantes :

JUnit Test Case E

Select the name of the new JUnit test case. You have the options to specify
the class under test and on the next page, to select methods to be tested.

() New JUnit 3 test () New JUnit 4 test

Source folder: ‘ MonPremierProjet/src/test/java H Browse... |
Package: ‘ priseEnMain.premier ‘ | Browse... |
Name: ‘ MonPremierProgrammeTest ‘

Superclass: ‘ java.lang.Object ‘ | Browse... |

Which method stubs would you like to create?
] setUpBeforeClass() [] tearDownAfterClass()
D setUp() D tearDown()
constructor
Do you want to add comments? (Configure templates and default value here)

D Generate comments

Class under test:‘ priseEnMain.premier.MonPremierProgramme H Browse...

@ < Back | Next > | ‘ Finish ‘ | Cancel |

Cette classe teste la classe MonPremierProgramme. Elle est située dans le
dossier src/test/java, et elle a comme package celui de la classe a tester, c'est-
a-dire priseEnMain.premier.

BRemarque

Une bonne pratique est de terminer le nom des classes de test par Test,
comme MonPremierProgrammeTest.

B Cliquez sur Next.

© Editions ENI - All rights reserved





