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Java et Eclipse - Développez une application avec Java et Eclipse
Ce livre sur Java et Eclipse s’adresse aux développeurs et étudiants en 
informatique. Il fait le lien entre les connaissances théoriques et pratiques 
en prenant appui sur le développement d’une application de gestion.

De la compréhension des concepts de la POO en passant par l’analyse, 
le lecteur est guidé pas à pas dans la construction de l’application. Pour 
la partie développement qui constitue l’essentiel de l’ouvrage, les points 
forts sont l’exploitation d’une base de données multitables avec MySQL 
et JPA, l’écriture des principales classes suite à une approche génie logi-
cielle basée sur UML, la mise en œuvre du pattern MVC, l’écriture de tests 
unitaires avec JUnit, et une sensibilisation à l’internationalisation d’une 
application.

Au fur et à mesure du livre et à travers la mise en œuvre du projet, le lecteur 
découvrira les principales nouveautés de Java 8 dont les lambdas, les 
streams et la gestion du temps, les étapes pratiques et les connaissances 
théoriques indispensables au développement d’une application profession-
nelle, et se verra proposer différents axes d’ouverture pour aller plus loin 
dans sa connaissance de la programmation Java.

L’environnement de développement repose sur Java 8, Eclipse IDE for 
Java Developers, Xampp pour le serveur, WindowBuilder pour bâtir de 
belles IHM et enfin JasperReports pour l’édition des états et l’élaboration 
de graphiques. Bien que le livre ait été écrit avec la version 4.4 d’Eclipse 
(dite Luna), son contenu ainsi que le  projet développé sont compatibles 
avec la version 4.5 d’Eclipse (dite Mars).

Au final, l’application de gestion comporte l’essentiel des fonctionnalités 
d’une solution professionnelle : gestion des clients, des articles et des 
commandes – édition et exportation des états aux principaux formats (html, 
pdf,…) – production de graphiques – vues multifenêtres avec mise à jour 
simultanée.

Des éléments complémentaires sont en téléchargement sur le site www.edi-
tions-eni.fr.

Avant-propos • Environnement de développement • Prise en main d’Eclipse • 
Concepts de base de la POO • La boîte à outils de Java • La boîte à outils 
d’Eclipse • Présentation du projet • Analyse • Base de données MySQL • 
Maquettes • Connexion • Classes entités • Modèle MVC • Application mul-
titable • Application finale
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Chapitre 5

La boîte à outils d'Eclipse

La boîte à outils d'Eclipse1.  Propriétés du projet

Eclipse permet de personnaliser les propriétés de chaque projet.

dFaites un clic droit sur le nom du projet puis choisissez l'option Properties.

Dans la fenêtre de propriétés, de nombreuses options de personnalisation sont
disponibles. Cette fenêtre est particulièrement utile lorsqu'on désire assurer le
niveau de compatibilité avec une version du JDK.

Remarque

Pour accélérer la recherche de l'option voulue, et pourvu que vous connais-
siez son nom, une saisie rapide vous permet de filtrer les propriétés. Elle se
trouve tout en haut à gauche de la boîte de dialogue de propriétés, avec un
petit message type filter text.

dPour changer le compilateur, sélectionnez Java Compiler, cochez la case
Enable project specific settings, décochez la case Use compliance from
execution environment, puis choisissez la version voulue dans la liste
déroulante.
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dPour personnaliser le code, accédez à l'option Java Code Style.
Si vous avez par exemple l'habitude de préfixer l'accès aux propriétés d'une
classe avec le mot-clé this, cochez l'option Qualify all generated field
accesses with 'this'.

dPour effectuer des actions automatiques à chaque sauvegarde de fichier,
accédez à l'option Java Editor - Save Actions, et cochez les cases qui vous
intéressent.
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À chaque fois que le code sera sauvegardé avec cette configuration, il sera for-
maté, et les annotations usuelles seront ajoutées si elles ne sont pas présentes.

Il est également possible de cliquer sur le lien Formatter présent dans la page
des actions lors de sauvegardes pour spécifier comment le code source doit être
présenté. Une fois satisfait avec le formatage, il est possible de l'exporter pour
le partager entre les membres d'une équipe.

2.  Tests unitaires

Dans tout développement logiciel, une étape à ne jamais négliger est la phase
de tests : aucun développeur, même le plus aguerri, n'est à l'abri d'erreurs de
développements.

Qu'est-ce qui différencie ces développeurs experts des autres ? Ils ont tout
simplement bâti leur confiance autour de leur travail en le testant et le retes-
tant continuellement.
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Il est hors de question de repasser manuellement tous les tests d'une
application. Au-delà d'un certain volume de code, cela est tout simplement
impossible.

Il est largement préférable de confier ces tests à un système automatique qui
les passera tous les jours.

Toute une culture s'est même créée autour de cette manière de développer qui
est de placer les tests au centre de l'activité de création logicielle, ou dit autre-
ment le développement piloté par les tests (Test-Driven Development ou TDD
en anglais).

Ce livre n'est pas une introduction à cette culture, mais quelques principes de
bases peuvent d'ores et déjà en être empruntés : par exemple le Red/Green/
Refactor ou en français : Rouge, Vert, Refaire.

L'idée est de commencer tout d'abord par créer des tests, qui ne passeront pas,
et à travailler l'implémentation et le codage jusqu'à ce que ces tests soient
corrects. Une fois arrivé à ce point, il faut ensuite retravailler le code produit
jusqu'à ce qu'il ait une forme correcte.

Eclipse propose des outils pour créer des tests de bas niveau, dits unitaires.

dRevenez au projet MonPremierProgramme en faisant un clic droit dessus
dans l'explorateur de packages, et choisissez l'option New - Source Folder.

dNommez le nouveau dossier src/test/java. Cliquez sur Finish.
Les classes de tests seront destinées à aller dans ce dossier. Créer ce dossier
permet de faire une séparation claire entre les classes de tests unitaires et les
classes qui seront utilisées lors du déploiement de l'application.

dRefaites un clic droit sur le projet dans l'explorateur de packages, et choisis-
sez l'option New - JUnit Test Case.
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Une boîte de dialogue s'ouvre permettant de configurer le test.
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dChoisissez les options suivantes :

Cette classe teste la classe MonPremierProgramme. Elle est située dans le
dossier src/test/java, et elle a comme package celui de la classe à tester, c'est-
à-dire priseEnMain.premier.

Remarque

Une bonne pratique est de terminer le nom des classes de test par Test,
comme MonPremierProgrammeTest.

dCliquez sur Next.




